Rozklad materialu nauczania
klasa 2 semestr 2, czes¢ 2

Uwaga! Przewidywana liczba godzin na realizacj¢ poszczegoélnych edukacji w kazdym kregu tematycznym:
edukacja polonistyczna 5, edukacja matematyczna 4, edukacja spoteczna 1, edukacja przyrodnicza 1, edukacja
plastyczna 1, edukacja techniczna 1, edukacja informatyczna 1, edukacja muzyczna 1, wychowanie fizyczne 3.

XXVI krag tematyczny: Dbamy o planete

Tresci ksztalcenia w poszczegélnych » Odniesienia do podstawy programowej
edukacjach * Przewidywane osiagniecia ucznia

Temat 126. Zielona planeta — PZ cz. 2's. 68-69, Zcz. 4s. 4-5,PMcz. 2s.40,M cz. 4s. 4

edukacja polonistyczna «11.1,1.2,15,21,3.1,3.3,4.1,4.4,5.4, 5.6,
« Rozmowa na temat znaczenia czystego | 6.2, 6.3

otoczenia dla zachowania zdrowia 1 zycia | * Uczestniczy w rozmowie na temat dbania o
wszystkich organizmow. Gto$ne czytanie tekstu | najblizsze otoczenie. Glosno czyta
»Planujemy nasze otoczenie”, czytanie z | opowiadanie, czyta tekst z podziatem na role.
podziatem na role. Przypomnienie wiadomos$ci o | Wykonuje ¢wiczenia utrwalajace wiadomosci
rzeczowniku i czasowniku, dobieranie | o rzeczowniku i czasowniku i wymagajace
rzeczownikow i czasownikow w pary. Czytanie ze | Czytania ze zrozumieniem oraz utrwalajace
zrozumieniem — uzupetnianie ilustracji zgodnie z | pisowni¢ wyrazow z rz po spotgtoskach w, j,
opisem. Uktadanie w grupach haset zwigzanych z | ch. Uktada w grupie hasta na podany temat.
dbaniem o najblizsze otoczenie. Cwiczenia
ortograficzne — pisownia wyrazow z rz po
spotgloskach w, j, ch.

edukacja matematyczna «11.2.2,2.3,2.4,3.1,34,41,6.3,6.7,6.8,6.9
» Doskonalenie umiej¢tnosci rachunkowych w * Dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 w
zakresie dodawania i odejmowania liczb w trakcie gier i zabaw ruchowych. Poréwnuje
zakresie 100 w trakcie gier i zabaw ruchowych. liczby w tym zakresie. Uktada dziatania

Poréwnywanie liczb w tym zakresie. Uktadanie dodawania i odejmowania.
dziatan dodawania i odejmowania.

edukacja spoleczna «1I1.1.1,1.4,1.10

» Omawianie zasad pracy w grupach i tworzenie * Przestrzega zasad zgodnej wspotpracy w
hasel na podany temat. pracach grupowych.

edukacja przyrodnicza «IV.1.7

* Znaczenie czystego powietrza i zielonego * Rozumie znaczenie czystego powietrza i
otoczenia dla zdrowia i zZycia organizméw na przyrody dla zdrowia i Zycia organizmow na
Ziemi. Ziemi.

edukacja plastyczna *V.21,26

» Wokot nas jest pigknie, zdrowo i zielono! — + Indywidualnie wykonuje prace plastyczna
indywidualne wykonywanie projektu zmian w pastelami olejowymi na podany temat.
otoczeniu, rysunek pastelami olejowymi.

» wychowanie fizyczne +1X.2.1,2.2,2.3,2.4b,d, 3.3

Gry i zabawy doskonalgce zrgczno$é 1 zwinno$é * Poznaje typowe 1 nietypowe zastosowanie
(z nietypowymi przyborami, rzuty i chwyty, réznego rodzaju przyboréw. Sprawnie
poruszanie si¢ na czworakach, mocowanie sig, postuguje si¢ wybranym przez siebie
zabawy biezne i skoczne). Przestrzeganie regut przyborem. Doskonali zr¢czno$¢ i sprawno$é
gier i zabaw. fizyczng.

Temat 127. Ziemia potrzebuje pomocy — PZ cz. 2s. 70-71, Z cz. 4s5.6-7,PM cz. 2s. 41, M cz. 4
S.5

edukacja polonistyczna «1.1.11.2,2.1,31,3.3,41,5.1,5.7,6.2, 6.3
» Omawianie i czytanie tekstow historyjki ,,Na * Wypowiada si¢ na temat ilustracji i tekstow
pewno wygram!”, ocena postgpowania gtownego | historyjki, ocenia postepowanie gtéwnego




bohatera, opowiadanie historyjki. Wyszukiwanie
informacji w r6znych zrédtach na temat
elektrosmieci i dzielenie si¢ zdobyta wiedza na
temat miejsc ich sktadowania. Uktadanie i
zapisywanie zdan z rozsypanki Wyrazowej.

bohatera, opowiada historyjke. Dzieli si¢
wiedzg na temat elektro$mieci i miejsc ich
sktadowania. Uktada i zapisuje zdania z
rozsypanki wyrazowej.

edukacja matematyczna

* Uktadanie i rozwigzywanie zadan tekstowych.
Obliczenia pieni¢gzne. Rozwigzywanie i uktadanie
famigtowek matematycznych. Doskonalenie
rachunku pamigeciowego podczas gier.

*11.2.2,2.4,3.2,4.3,4.1,4.2,6.3,6.6,6.9
» Uktada i rozwigzuje zadania tekstowe i
lamiglowki matematyczne. Wykonuje
obliczenia pieniezne. Doskonali rachunek
pamieciowy podczas gier dydaktycznych.

edukacja spoleczna

» Ksztaltowanie umiejetnosci wspolpracy i
odpowiedzialnosci za powierzone zadania. Ocena
zachowania bohatera omawianej historyjki.

«111.1.1,1.3,1.4,1.10

» Zgodnie wspolpracuje w zespole i wywiagzuje
si¢ z przydzielonych zadan. Ocenia
zachowanie bohaterow literackich.

edukacja przyrodnicza

» Dbamy o czystos¢ wod — pokaz filmu, tworzenie
plakatu i mapy mysli, omawianie problemu
zanieczyszczenia wod. Ustalanie, jakie dziatania
ludzi szkodzg Ziemi. Budowa i testowanie filtra
oczyszczajacego wode, omawianie
doswiadczenia, wyciaganie wnioskow.

*1V.14,16,17,1.8

» Omawia problem zanieczyszczenia wod.
Wykonuje doswiadczenie z wykorzystaniem
filtra oczyszczajacego wodg, wycigga wnioski.

edukacja plastyczna

* Na tropie pojemnikéw na elektrosmieci —
wykonywanie w grupie plakatu informacyjnego
po spacerze po okolicy.

*V.21,23,2.6
» Wykonuje w zespole plakat informacyjny na
podany temat.

edukacja informatyczna
 Tworzenie rysunku odbicia w wodzie z
wykorzystaniem narzgdzia Aerograf.

*VIL.2.2,2.3
* Rysuje krajobraz nad jeziorem, odbija go
wzdhuz poziomej osi

edukacja muzyczna
» Stuchanie piosenki ,,Swiat wota 0 pomoc”.

*VIIL1.2
» Stucha piosenki ,,Swiat wota o pomoc”.

Temat 128. Skad sie biorg $mieci? — PZ ¢z. 2's. 72,

Zcz.4s5.89 PMcz.2s.42, Mcz. 45s.6-7

edukacja polonistyczna

« Rozmowa na temat przeczytanego tekstu
informacyjnego ,,Zeby Ziemia byta czysta”.
Znaczenie wyrazu ziemia i zasady jego pisowni.
Samodzielne pisanie podzigkowania
skierowanego do dzieci w imieniu Ziemi,
pisownia zwrotow grzecznosciowych wielka
litera. Wyjasnianie znaczenia przystow o ziemi
utozonych z rozsypanek wyrazowych. Uktadanie
wyrazow z sylab i pisanie ich z pamigci.

+11.1,1.2,15,21,31,33,34,4.1,4.3,4.4,
51,55,6.2.6.3

» Wypowiada si¢ na temat tekstu
informacyjnego. Wyjasnia znaczenia wyrazu
ziemia, zna zasady ich pisowni. Samodzielnie
pisze podzigkowanie, poprawnie zapisuje
zwroty grzecznosciowe. Uklada przystowia o
ziemi z rozsypanek wyrazowych, wyjasnia ich
znaczenie. Uktada wyrazy z sylab i pisze je z
pamieci.

edukacja matematyczna

» Doskonalenie techniki rachunkowej w zakresie
dodawania i odejmowania do 100 — obliczenia
pieni¢zne. Rozwigzywanie zadan tekstowych
wymagajacych obliczen pienieznych.

*11.2.1,2.2,2.4,3.2,3.3,34,4.1,6.3,6.9

» Dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100,
wykonuje obliczenia pieni¢zne. Rozwigzuje
zadania tekstowe wymagajace obliczen
pienigznych.

edukacja spoleczna
» Doskonalenie umiejetnosci  wspotpracy i
odpowiedzialno$ci za przydzielone zadania.

+1I1.1.1,1.2,1.10
* Zgodnie wspotpracuje w zespole 1 wywiazuje
si¢ z przydzielonych zadan.

edukacja przyrodnicza

» Omawianie sposobdw ograniczania ilosci $§mieci
i poprawnego ich sortowania. Wykonywanie
plakatu ,,Zamiast zakupow”.

*+1V.1.7,18

* Rozumie konieczno$¢ sortowania Smieci i
zna sposoby produkowania jak najmniejszej
iloéci smieci. Wykonuje plakat na podany
temat.




edukacja techniczna
* . Stwor-potwér” — praca przestrzenna wg
wlasnego pomystu z materialow odpadowych.

*VIL11,12,223a, 24

» Wykonuje pracg przestrzenng z materialow
odpadowych.

wychowanie fizyczne

* Przyjmowanie prawidlowej pozycji do ¢wiczen
z szarfami. Gry i zabawy biezne ksztattujace
rownowage, zwinno$¢ i zreczno$¢ (gonitwa, bieg
slalomem z przyborem i bez niego, tory
przeszkod). Przestrzeganie ustalonych regut w
grach i zabawach.

*1X.2.1,2.2,2.3,2.4a,2.6,3.3

* Przyjmuje prawidtowe pozycje podczas
¢wiczen z szarfa. Sprawnie biega i wykonuje
¢wiczenia rOwnowazne, zwinnos$ciowe i
zrecznosciowe. Przestrzega ustalonych regut i
zasad bezpieczenstwa podczas gier i zabaw.

Temat 129. Wérdd drzew —PZ cz.2s.73,Zcz. 4

s.10,PMcz.2s.43, M cz.45s.8

edukacja polonistyczna

» Jaki moze by¢ las? — tworzenie mapy mysli.
Wypowiedzi na podstawie obserwacji podczas
spaceru po okolicy. Glosne czytanie tekstu,
rozmowa sprawdzajaca jego zrozumienie, nadanie
tytulow fragmentom tekstu, pisanie odpowiedzi
na pytania. Cwiczenia utrwalajace pisownie
wyrazow z Iz po spotgtoskach. Uktadanie
wyrazow z liter plataninki. Wypowiedzi na temat
zasad wlasciwego zachowania si¢ w lesie i
uzasadnianie swojego zdania.

+1.1.1,1.2,15,21,23,3.1,3.3,34,4.1,4.4,
5.1,6.2,6.3

* Omawia utworzong mape¢ mysli. Wypowiada
si¢ na podstawie obserwacji podczas spaceru
po okolicy. Omawia glosno przeczytany tekst,
nadaje tytuly jego fragmentom, pisze
odpowiedzi na pytania. Wykonuje ¢wiczenia
utrwalajace pisowni¢ wyrazow z rz po
spotgtoskach. Uktada wyrazy z liter.
Uzasadnia swojg wypowiedz na temat zasad
wlasciwego zachowania si¢ w lesie.

edukacja matematyczna

Postugiwanie si¢ roznymi miarkami, w tym
miarka centymetrowa. Obliczanie obwodow figur.
Podawanie i porownywanie wynikdw pomiarow.

+11.2.2,2.4,5.1,5.2,5.3

» Odmierza obwody figur. Podaje i poréwnuje
wyniki pomiarow. Postuguje si¢ roznymi
miarkami, w tym miarka centymetrowa.

edukacja spoleczna

Przypomnienie zasad wlasciwego zachowania si¢
w lesie. Wspotpraca w parach i w grupach
podczas wykonywania przydzielonych zadan.

«111.1.1,1.2,1.4,1.10

* Zna zasady wlasciwego zachowania si¢ w
lesie. Zgodnie wspolpracuje w parze i w grupie
podczas wykonywania przydzielonych zadan.

edukacja przyrodnicza
Rozpoznawanie i nazywanie popularnych
gatunkow drzew — spacer po okolicy.

«IV.11
* Rozpoznaje i nazywa popularne gatunki
drzew podczas spaceru po okolicy.

edukacja plastyczna
Wykonywanie w grupach mapy mysli (praca
plastyczna) na temat lasu i jej prezentacja.

*V.21,26
» Wykonuje w grupie mape mysli na temat
lasu.

edukacja informatyczna
Wyszukiwanie potrzebnych informacji
dotyczacych lasu.

*VIL3.1,4.1,5.1
» Wyszukuje informacje potrzebne do
wykonania zadania.

edukacja muzyczna

« Nauka piosenki ,,Smigus”. Uktad ruchowy z
rekwizytem. Realizacja schematu rytmicznego.
Okreslanie charakteru muzyki. Granie na
dzwonkach.

* Stuchanie i rozpoznawanie odglosow lasu.

*VINL.11,16,22,35/41,42

« Okresla charakter stuchanej muzyki. Spiewa
piosenke ,,.Smigus”. Wykonuje uktad ruchowy
z rekwizytem. Realizuje schemat rytmiczny.
Gra na dzwonkach. Stucha i rozpoznaje
odglosy lasu.

Temat 130. Podréze Calineczki — Z cz. 4 s. 11-12

edukacja polonistyczna

* Poznawanie faktow z zycia H. Ch. Andersena.
Uzupehnienie metryczki lektury ,,Calineczka”,
wskazywanie bohateréw basni i ocena ich
zachowania, wskazywanie bohaterow
pozytywnych. Numerowanie i zapisywanie
wydarzen zgodnie z nastgpstwem przyczynowo-
skutkowym. Wypowiedzi na temat ulubionego

«1.1.1,1.2,15,2.1,28,3.1,3.3,34,35, 3.7,
4.1,4.4,48,4.9,6.3

* Shucha informacji na temat zycia Andersena.
Uzupehia metryczke lektury, wskazuje
bohaterow basni i ocenia ich zachowanie.
Numeruje i zapisuje wydarzenia zgodnie z
nastepstwem przyczynowo-skutkowym.

Wypowiada sie na temat ulubionego fragmentu




fragmentu omawianej ksigzki, wyszukiwanie i
czytanie odpowiedniego fragmentu. Rozmowa na
temat zalet czytania ksigzek. Opowiadanie o
namalowanym zdarzeniu opisanym w basni.
Prezentacja przedstawienia na motywach
omawianej basni.

omawianej ksigzki, wyszukuje i odczytuje
odpowiedni fragment. Uczestniczy w
rozmowie na temat zalet czytania ksigzek.
Opowiada 0 namalowanym zdarzeniu.
Uczestniczy w prezentacji przedstawienia na
motywach omawianej basni.

edukacja spoleczna

* Doskonalenie umiejetnosci pracy zespotowej i
odpowiedzialnego wywigzywania si¢ z
powierzonych zadan. Ocena zachowania
bohateréw basni.

+111.1.1,1.3,1.4,1.10
* Zgodnie wspotpracuje w zespole 1 wywigzuje
si¢ z powierzonych zadan. Ocenia zachowanie
bohaterow literackich.

edukacja plastyczna
» ,,Podréze i przygody Calineczki” — malowanie
farbami plakatowymi.

*+V.22,26,28
* Maluje farbami plakatowymi scenke
zainspirowang basnig.

edukacja techniczna
» Wykonywanie rekwizytow do wykorzystania w
scenkach.

*VIL1.1,1.2,22a 24
» Wykonuje rekwizyty potrzebne w
przedstawieniu.

edukacja informatyczna
* Korzystanie z zasobow internetu w celu
poszerzenia wiedzy o autorze omawianej lektury.

* VIL3.3,5.3
* Korzysta z zasobow internetu.

wychowanie fizyczne

* Gry i zabawy terenowe — ¢wiczenia biezne,
rownowazne, rzutne i skoczne (pokonywanie w
biegu przeszkod naturalnych, przejécia
rownowazne, Skoki i podskoki, rzuty w dal i do
celu ruchomego).

+1X.1.2,2.2,2.3,2.6, 3.3

* Dostosowuje stroj do zabaw i gier na
swiezym powietrzu. Pokonuje w biegu
przeszkody naturalne, wykonuje przejscia
rownowazne, skoki i rzuty.

XXVII krag tematyczny:

Praca nas wzbogaca

Tres$ci ksztalcenia w poszczegolnych
edukacjach

» Odniesienia do podstawy programowej
* Przewidywane osiagniecia ucznia

Temat 131. W Polsce przed wiekami — PZ cz. 2 s.
s. 9

74-75,7Zcz.4s.13-14,PMcz. 2s.44, M cz. 4

edukacja polonistyczna

» Wprowadzenie pojec legenda, herb. Stuchanie
legendy M. Berowskiej i M. Gradzkiej ,,Wars i
Sawa”, udzielanie odpowiedzi na pytania do
tekstu, poréwnywanie opisu syrenki z legendy z
wygladem Syreny w herbie Warszawy.
Poznawanie zabytkow, wazniejszych obiektow i
historii miasta. Uzupetianie tekstu na podstawie
legendy, opowiadanie legendy o Warsie i Sawie.
Okreslanie rodzaju podanych rzeczownikdw.

«1.1.1,1.2,15,2.1,23,25,3.1,3.3,34,4.1,
48,54,6.2,6.3

» Rozumie i wyjasnia pojecia legenda, herb.
Stucha legendy o Warsie i Sawie, odpowiada
na pytania do tekstu, poréwnuje opis syrenki z
legendy z wygladem Syreny w herbie
Warszawy. Zna zabytki, wazniejsze obiekty i
wybrane fakty z historii miasta. Uzupetnia
tekst i opowiada legende o Warsie i Sawie.
Okresla rodzaj podanych rzeczownikow.

edukacja matematyczna

* Obliczanie sum i r6znic w zakresie 100.
Rozwigzywanie zadan tekstowych, stosowanie
roznych strategii obliczen. Dostrzeganie
zalezno$ci i analogii w dzialaniach.

«11.3.1,3.2,3.3,4.1

* Oblicza sumy i roznice w zakresie 100,
dostrzega zaleznosci i analogie w obliczeniach.
Rozwiazuje zadania tekstowe, stosuje rozne
strategie w obliczeniach.

edukacja spoleczna

» Warszawa — stolica Polski. Poznawanie
wybranych zabytkow i wazniejszych obiektow
Warszawy. Wspotpraca w zespole podczas
wykonywania rzezby.

«111.1.1,1.3,1.10

» Wie, ze Warszawa jest stolica Polski. Zna
wybrane zabytki i wazniejsze obiekty
Warszawy. Zgodnie wspolpracuje w zespole
podczas wykonywania rzezby.

edukacja techniczna
» Warszawska Syrenka — wykonywanie w grupach
rzezby z masy solnej lub masy papierowe;.

*VI1.1,1.2,223a, 24
» Wykonuje w grupie rzezbe Warszawskiej
Syrenki z masy solnej lub masy papierowej.




wychowanie fizyczne

* Doskonalenie podan i chwytéw pitki —
ksztaltowanie zrecznosci i orientacji wzrokowo-
ruchowej (odbijanie o $ciang potaczone z

klasnieciami i przysiadami, podania i chwyty pitki

jako elementy gier zespotowych).

+1X.2.1,2.3,3.2,3.3,35

* Chwyta i celnie podaje pitke do partnera.
Rzuca pitke o $ciang i chwyta, wykonujac
klasniecia i przysiady. Uczestniczy w grze z
pitka, przestrzegajac ustalonych zasad.

Temat 132. Ciekawe zawody — PZ cz. 2s. 76-77, Z

cz.4s.15,PMcz.2s.45 Mcz.4s.10

edukacja polonistyczna

* Glo$ne czytanie tekstu informacyjnego ,,Zawsze

gotowi”, udzielanie odpowiedzi na pytania

sprawdzajace jego rozumienie, wyjasnianie pojec

misja pokojowa, warta honorowa. Omawianie
zdje¢ prezentujacych zotierzy podczas
wykonywania r6znych zadan, wyjasnianie,
dlaczego praca zohierzy jest bardzo wazna.
Uktadanie zdania z rozsypanki wyrazowe;j i
zapisywanie go, wskazanie sytuacji, w ktorych
zolnierze noszg ubior galowy. Czytanie
rymowanki, rozwigzywanie rebusoéw i zagadek.

Pisownia nazw zawoddw z zakonhczeniami -arz, -

erz. Rozwijanie wiadomosci o wojsku i
zohierzach oraz umiejetnosci ortograficznych
metoda stacyjna (praca w grupach).

+11.1,1.2,15,21,23,3.1,3.3,4.1,4.4,5.4,
6.3,

* Glosno czyta tekst informacyjny, odpowiada
na pytania sprawdzajace jego rozumienie,
wyjasnia pojecia misja pokojowa, warta
honorowa. Wyjasnia, dlaczego praca zotnierzy
jest bardzo wazna. Uktada zdania z rozsypanki
wyrazowej i je zapisuje. Czyta rymowanki,
rozwiazuje rebusy i zagadki. Poprawnie
zapisuje nazwy zawodow z koncowkami -arz,
-erz. Omawia zajecia ludzi wykonujacych
rzadkie zawody. Wykonuje w grupie
¢wiczenia na stacjach utrwalajace wiedzg o
wojsku i zolierzach oraz umiejetnosci
ortograficzne.

edukacja matematyczna
* Dostrzeganie w realnej sytuacji problemow

matematycznych i ich rozwigzywanie. Tworzenie

wlasnych strategii rozwigzan. Rozwigzywanie
zadan tekstowych, uzupetnianie dziatan z
okienkami — obliczenia w zakresie 100.

+11.3.3,4.1,6.1,6.3,6.9

» Dostrzega w realnej sytuacji problemy
matematyczne i je rozwigzuje wg wlasnych
strategii. Rozwiazuje zadania tekstowe,
uzupetnia dzialania z okienkami, wykonuje
obliczenia w zakresie 100.

edukacja spoleczna
» Omawianie zasad wykonywania zadan w
grupach.

«111.1.1, 1.4, 1.10
* Przestrzega ustalonych zasad podczas
wykonywania zadan w grupach.

edukacja przyrodnicza
» Poznawanie nazw zawodow i zaje¢ ludzi
wykonujacych rzadkie zawody.

+1v.2.1

* Podaje przyktady nazw zawodow rzadkich i
wie, na czym polegaja zajecia ludzi
wykonujacych te zawody.

edukacja informatyczna
 Tworzenie prostej gry w programie Scratch, w

ktorej kot goni mysz. Tworzenie prostego skryptu
warunkujacego zachowanie obu duszkow. Zmiana

tempa poruszania si¢ duszka, zmiana tta
programul.

*VII1.2,2.1,2.2,3.1,

» Tworzy prosta gr¢ w programie Scratch.
Uzywa blokéw idZ do wskaznik myszy, Ukryj
oraz pokaz; zmienia tempo poruszania si¢
duszka, zmienia tlo programu.

Temat 133. Kiedy praca sprawia rado$¢ — PZ cz. 2's. 78-79, Z cz. 4 5. 16-17, PM cz. 2 s. 46-47,

Mcz.4s. 11

edukacja polonistyczna «1.1.1,1.2,15,2.1,2.4,28,3.1,3.3,4.1,4.2,
* Glosne czytanie tekstow informacyjnych | 4.4,6.2,6.3

,Pracowite  owady”, ,Pszczota — owad | ¢ Glosno czyta teksty informacyjne, odpowiada
spoteczny”, odpowiedzi na pytania do tekstu, | na pytania do tekstu, wyciaga z nich wnioski.
wyciagganie  wnioskéw. Odgrywanie scenek | Odgrywa scenki dramowe, prezentuje w nich

dramowych — prezentowanie w nich zwyczajow
uzupetnianie
temat
radosnych chwil w prezentowanych zawodach,
pisanie zdania na temat rado$ci, jaka sprawia

owadow. Omawianie
tekstu o owadach.

ilustracji,
Wypowiedzi na

zwyczaje owadow. Omawia ilustracje,
uzupelnia tekst o owadach. Samodzielnie
konstruuje zdanie na temat radosci, jaka daje
nauka. Poprawnie zapisuje nazwy zawodow z
zakonczeniem -arz.




nauka.  Zapisywanie zawodow  z

zakonczeniem -arz.

nazw

edukacja matematyczna

* Rozwijanie wyobrazni przestrzennej —
analizowanie budowy figur przestrzennych.
Postrzeganie bryt z roznych perspektyw.
Budowanie siatki figur przestrzennych.

«11.5.1,6.9

* Analizuje budowg figury przestrzenne;.
Omawia wyglad bryt z r6znych perspektyw.
Buduje siatki wskazanych bryl.

edukacja przyrodnicza

* Obserwowanie owadow i wytanianie ich cech
wspolnych (poznawanie budowy owadow).
Znaczenie owadow w przyrodzie i dla cztowieka,
korzy$ci i szkody, sprzymierzency i szkodniki.

+1v.1.1,12,13,16, 1.7

» Prowadzi obserwacje owaddw i okresla ich
cechy wspolne. Omawia znaczenie owadow w
przyrodzie i dla czlowieka.

edukacja plastyczna

* ,Moja pszczota” — praca przestrzenna
prezentujaca budowe pszczoty, z wykorzystaniem
materialow papierniczych.

*+V.1.1d,2.3,2.6
» Wykonuje pracg przestrzenng z materiatlow
papierniczych.

wychowanie fizyczne

« Cwiczenia biezne, rzutne i skoczne — gry i
zabawy na boisku szkolnym (przyjmowanie
prawidlowej postawy w ¢wiczeniach; zabawy
biezne w roznym tempie i z przenoszeniem
przyborow; rzuty do celu nieruchomego i
ruchomego; zabawy skoczne; przestrzeganie
ustalonych zasad podczas zabaw i gier
ruchowych).

+1X.2.1,2.2,2.3,3.2,3.3

* Przyjmuje prawidtowe pozycje do ¢wiczen.
Sprawnie biega, skacze i rzuca w czasie gier i
zabaw na boisku, przestrzegajac ustalonych
zasad.

Temat 134. Pracujemy i §wictujemy — PZ cz. 2 s. 80-81, Z cz. 4 5. 18-19, PM cz. 2 . 48, M cz. 4

5. 12-13
edukacja polonistyczna «1.1.1,1.2,21,22,23,2.7,3.1,3.3,34,4.1,
* Glosne czytanie opowiadania R. Witka | 4.3,4.4,4.6,5.1,5.3,5.4,5.6,6.3

,Genialny pomyst?”, odpowiedzi na pytania do
tekstu, ustalenie miejsca akcji i wskazanie jego
bohaterow. Wyszukiwanie i czytanie fragmentéw
opisujacych poko6j bohaterow opowiadania,
odczytywanie moratu. Tworzenie zdan ztozonych
za pomocg podanych spojnikow. Pisownia nazw
zawodOw z zakonczeniem -arz, zapisywanie ich w
porzadku alfabetycznym. Wyjasnianie znaczenia
hasta Dobra praca si¢ oplaca. Glosne czytanie
tekstu informacyjnego ,,Majowe $wigta”, ustalanie
dat waznych $wiat panstwowych, wielka litera w
ich pisowni. Gromadzenie informacji na temat
obchod6éw majowych $wigt w formie mapy mysli.
Poznawanie historii ustanowienia majowych $wiat
panstwowych. Tworzenie rodziny wyrazow,
zapisywanie ich zgodnie z liczbg liter w
wyrazach. Uktadanie pytan do wyrazow w
zdaniach (rzeczowniki i czasowniki).

* Glos$no czyta opowiadanie, wypowiada si¢ na
jego temat, wyszukuje wskazane fragmenty,
odczytuje jego morat. Tworzy zdania ztozone
za pomoca podanych spojnikow. Poprawnie
zapisuje nazwy zawodow z zakonczeniem
-arz, ustala ich porzadek alfabetyczny.
Wyjasnia znaczenie hasta Dobra praca si¢
oplaca. Glosno czyta teksty informacyjne,
ustala daty waznych $wiat panstwowych.
Gromadzi informacje na temat obchodéw
majowych §wigt w formie mapy mysli, stosuje
wielkg litere w pisowni nazw $§wiat. Zna kilka
faktow zwigzanych z historig ustanowienia
majowych $wiat panstwowych. Tworzy
rodziny wyrazow, zapisuje je zgodnie z liczbg
liter w wyrazach. Uktada pytania do podanych
wyrazoOw w zdaniach.

edukacja matematyczna

» Obliczenia pieni¢zne — szacowanie i
przeliczanie, sumowanie i wymiana groszy na
ztotowki, wydawanie reszty. Rozwigzywanie
zadan tekstowych zwigzanych z kupowaniem i
ptaceniem. Postugiwanie si¢ wyrazeniami
dwumianowanymi. Czy to juz umiem? —

+11.3.4,6.3,6.6

» Wykonuje obliczenia pieni¢zne, wymienia
pieniadze (grosze na ztotéwki i odwrotnie).
Rozwiazuje zadania zwigzane z kupowaniem i
placeniem.




sprawdzanie wiedzy i umiejetnosci.

edukacja spoleczna

* Proba sprecyzowania pojecia odpowiedzialnosé,
wspomagana pytaniami. Poznawanie nazw i dat
majowych §wiat panstwowych.

«111.1.1,1.4,2.3

» Rozumie znaczenie odpowiedzialnosci za
powierzone obowiazki. Zna nazwy i daty
majowych §wiat panstwowych.

edukacja techniczna

+ Kotylion w barwach narodowych — wykonanie
pracy przestrzennej zgodnie z podang instrukcjg z
zastosowaniem polaczen nieroziacznych.

*VL1.1,12,22a,24
» Wykonuje kotylion w barwach narodowych
zgodnie z podang instrukcja.

edukacja muzyczna

* Nauka piosenki ., Swiat wota o pomoc”.
Realizacja schematow rytmicznych.
Projektowanie i wykonywanie ekologicznych
instrumentow muzycznych.

*VIIL.2.2,4.1,4.4

. Spiewa piosenke ,,Swiat wota o pomoc”.
Realizuje schematy rytmiczne. Projektuje i
tworzy instrument perkusyjny.

Temat 135. Pracowite dzieci — Z cz. 4 s. 20-21

edukacja polonistyczna

» Wielozdaniowe wypowiedzi na temat pracy
zawodowej rodzicow. Czy to juz umiem? —
samodzielne wykonywanie ¢wiczen utrwalajacych
umiejetnosci polonistyczne i przyrodnicze
(czytanie ze zrozumieniem, wyrazy
przeciwstawne, powiedzenia o pracy, utrwalanie
pisowni rz po spotgtoskach, nazwy zawodow z
zakonczeniami -arz, -erz, nazwy czesci kwiatu,
samoocena, wyciaganie wnioskow). Cwiczenia w
rozpoznawaniu czasownikow i rzeczownikow.

«1.1.1,1.2,15,2.1,23,25,3.2,4.1,44,5.1,
54,55,6.3

» Wypowiada si¢ na temat pracy zawodowej
rodzicow. Samodzielnie wykonuje ¢wiczenia
utrwalajace umiejetnosci polonistyczne i
przyrodnicze, dokonuje samooceny, wyciaga
whnioski do dalszej pracy. Wykonuje ¢wiczenia
utrwalajace wiedze o czasowniku i
rzeczowniku.

edukacja spoleczna

» Jaki zawdd do mnie pasuje? — ¢wiczenia w
ocenie swoich predyspozycji osobowosciowych
do wykonywania przysztej pracy zawodowe;j,

zabawy edukacyjne.

«11.1.1,1.4,1.10

* Ocenia swoje predyspozycje osobowosciowe
do wykonywania przysztej pracy zawodowej,
uczestniczy w zabawach edukacyjnych.

edukacja przyrodnicza V.11
» Dobieranie wtasciwych nazw cze$ci kwiatu. * Zna nazwy cze$ci kwiatu.
edukacja plastyczna *V.21,26

» W przysztosci chee ... — kreatywny rysunek
kredkami.

* Wykonuje rysunek zwigzany z marzeniami o
przysziej pracy zawodowe;.

wychowanie fizyczne

» Doskonalenie rzutow i chwytow pitki w grach i
zabawach zespolowych (podania i chwyty pitki w
parach, w miejscu, w biegu, przerzucanie pitki
przez siatke). Gry i zabawy zespotowe z pitka.
Przestrzeganie regut gier i zabaw z pitka.

+1X.2.3,3.2,3.3,34,35

* Podaje i chwyta pitke w czasie gier i zabaw
zespolowych. Przestrzega ustalonych regut
gier i zabaw.

XXVIII krag tematyczny: Miedzy nami rowiesnikami

Tresci ksztalcenia w poszczegdélnych
edukacjach

+ Odniesienia do podstawy programowej
* Przewidywane osiagniecia ucznia

Temat 136. Skargi, zale i tajemnice — PZ cz. 2 s. 82-83, Z cz. 4 5. 22-23, PM cz. 2 5. 49, M cz.

4s.14-15

edukacja polonistyczna

» Rozmowa kierowana pytaniami na podstawie
wystuchanego opowiadania I. Landau
,»Skarzypyta”, sprawdzajaca jego rozumienie,
wskazywanie kolejnych wydarzen. Ocena
postepowania bohateréw tekstu, wyciaganie
wnioskow. Pisanie rad dla kolezanek i kolegéw na

°1.1.1,1.2,23,25,35,42,44,49,55,6.3

» Wypowiada si¢ na temat wystuchanego
opowiadania, ustala kolejnos¢ wydarzen.
Ocenia postgpowanie bohateréw tekstu,
wyciagga wnioski. Pisze rady dla kolezanek 1
kolegéw na podany temat. Tworzy wyrazy o
znaczeniu przeciwnym, stosujac pisownie nie z




podany temat. Wyrazy przeciwstawne, pisownia przystowkiem, uzupetnia zdania. Omawia

nie z przystowkiem, uzupetnianie zdan. komiksy, odgrywa scenki dramowe na podany
Omawianie komiksow, odgrywanie scenek temat.

dramowych — ¢wiczenia w ocenie i wyrazaniu
wlasnego zdania w trudnych codziennych

sytuacjach.

edukacja matematyczna +11.2.1,2.2,3.1,3.3,6.8

* Doskonalenie mnozenia w zakresie 50, * Oblicza iloczyny w zakresie 50, rozktada
rozktadanie iloczynéw na czynniki. Postugiwanie | iloczyny na czynniki. Postuguje si¢ tabliczka
si¢ tabliczka mnozenia w trakcie zabaw mnozenia w trakcie zabaw matematycznych.
matematycznych.

edukacja spoleczna «111.1.1,1.3,1.4

* Ocena postepowania bohateré6w omawianego » Ocenia postepowanie bohateréw

tekstu. Cwiczenia w ocenianiu i wyrazaniu omawianego tekstu. Wyraza wtasne zdanie w
wilasnego zdania w trudnych codziennych trudnych codziennych sytuacjach.

sytuacjach. Wskazywanie roznic miedzy
skarzeniem a poinformowaniem dorostego o

zaistniatym problemie.

wychowanie fizyczne «[X.2.2,2.3,2.4b, 3.3

» Zabawy biezne potaczone z chodzeniem na * Sprawnie biega, przenoszac przybory, w
czworakach (ze zmiang kierunku i tempa) i z podskokach i na czworakach, uczestniczy w
utrudnieniami (z przenoszeniem przedmiotow, zabawach ruchowych. Przestrzega ustalonych
reakcja na sygnaty, w podskokach). gier i zasad bezpieczenstwa podczas zabaw.

Przestrzeganie regut zabaw.

Temat 137. Wiosenne wyprawy — PZ cz. 2 s. 84-85, Z cz. 4 s. 24-25, PM cz. 25. 50, M cz. 4 s. 16

edukacja polonistyczna *1.1.1,1.2,23,24,3.2,35,41,42,44,54
» Wypowiedzi na temat ekosystemu tgki. Ciche » Wypowiada si¢ na temat ekosystemu tgki.
czytanie tekstu, samodzielne wykonywanie Cicho czyta wskazany tekst, samodzielnie
polecen sprawdzajacych jego rozumienie wykonuje polecenia sprawdzajace jego
(wyszukanie wskazanych wyrazow, zaznaczenie rozumienie. Wykonuje ¢wiczenia

zdjgcia zgodnego z opisem, zaznaczenie ortograficzne. Samodzielnie pisze zakonczenie
wspomnianej pory roku, wypisanie nazw zwierzat | opowiadania, wykorzystujac w nim
spotkanych na tace przez bohaterke tekstu). zilustrowane rzeczowniki.

Cwiczenia ortograficzne utrwalajgce pisownie
wyrazOw zwigzanych z tgkg. Samodzielne pisanie
zakonczenia opowiadania z wykorzystaniem
zilustrowanych rzeczownikow.

edukacja matematyczna «11.2.1,2.2,3.1,3.3,6.8

* Mnozenie liczb przez 0. Stosowanie » Oblicza iloczyny w zakresie 50 w czasie gier
przemienno$ci mnozenia. Doskonalenie techniki i zabaw, mnozy liczby przez 0. Stosuje zasade
mnozenia w zakresie 50 w czasie gier i zabaw. przemienno$Ci mnozenia W obliczeniach.
edukacja przyrodnicza «IV.1.1,1.2,14,15,1.7,2.11

* Przyczyny tworzenia tgk i korzysci dla * Zna powody tworzenia fak i korzysci dla
czlowieka zwigzane z tagkami. Poznawanie cztowieka zwigzane z tgkami. Podaje nazwy
mieszkancow tak (roslin i zwierzat) — obserwacje | roslin i zwierzat zyjacych na tace. Zbiera
przyrodnicze. Zbieranie materialu ro§linnego. materiat ro§linny.

edukacja plastyczna *V.11,22

+ ,Laka” — malowanie pejzazu farbami * Maluje pejzaz farbami akwarelowymi.
akwarelowymi.

edukacja informatyczna * VIL.2.2,

» Tworzenie prostego ogloszenia w edytorze » Tworzy w edytorze tekstu ogloszenie o
tekstu. zaginionym dtugopisie. Korzysta z narzgdzia

wysrodkuj. Wykonuje rysunki za pomocg
wybranego edytora grafiki, np. z gotowych




figur.

Temat 138. Dotrzymujemy umow i zobowigzan — PZ cz. 2 s. 86-87, Z cz. 4 s. 26-27, PM cz. 2

s.51,Mcz.4s. 17

edukacja polonistyczna

* Glosne czytanie opowiadania T. Plebanskiego
,Gdzie jest wilk?”, rozmowa sprawdzajgca
zrozumienie  tekstu  kierowana  pytaniami.
Wypowiedzi na temat bohateréw opowiadania,
ocena postgpowania bohaterek, odgrywanie
scenek  dramowych.  Omawianie ilustracji,
przeksztatcanie rownowaznikow w zdania i ich
zapisywanie, nazywanie uczu¢ towarzyszacym
bohaterom ilustracji. Cwiczenia utrwalajace
wiedze¢ o rzeczowniku i czasowniku, okreSlanie

ich liczby.

°1.1.1,1.2,21,2.7,41,44,5.4,5.6,6.3

* Glo$no czyta opowiadanie, odpowiada na
pytania do tekstu. Wypowiada si¢ na temat
bohateréw opowiadania, ocenia ich
postepowanie, odgrywa scenki dramowe na
podany temat. Omawia ilustracje, przeksztatca
rownowazniki w zdania i je zapisuje, nazywa
uczucia towarzyszace bohaterom ilustracji.
Wykonuje ¢wiczenia utrwalajace wiedze o
rzeczowniku i czasowniku, okresla liczbe
rzeczownikow i czasownikow.

edukacja matematyczna

 Konstruowanie trojkatow i1 prostokatow z
patyczkdéw zgodnie z podanymi warunkami.
Rozwigzywanie i uktadanie zadan, przeliczanie
elementow, odkrywanie zasad tworzenia figur z
patyczkow. Uktadanie patyczkow w trakcie gry.

+11.2.1,4.1,4.2,5.1,6.8,6.9

* Konstruuje trojkaty i prostokaty z patyczkow
zgodnie z podanymi warunkami. Rozwiazuje i
uktada zadania, odkrywa zasady tworzenia
figur z patyczkow. Uklada patyczki w trakcie
gry planszowej.

edukacja spoleczna

* Ocena postepowania bohaterek opowiadania,
odgrywanie scenek dramowych — ksztaltowanie
postawy odpowiedzialnosci za powierzone
zadania.

«111.1.1,1.4,1.10

* Ocenia postepowanie bohaterek
opowiadania, odgrywa scenki dramowe.
Rozumie znaczenie odpowiedzialno$ci za
powierzone zadania.

wychowanie fizyczne

« Cwiczenia doskonalace rzuty do celu
nieruchomego, ruchomego i na odlegto$¢ — ruch
na $wiezym powietrzu (dostosowywanie stroju do
ruchu na §wiezym powietrzu; rzuty réznymi
przyborami na odlegto$¢ i do celu; rzuty i podania
pitki dowolnymi sposobami W miejscu i w ruchu;
zabawy z pitka zgodnie z ustalonymi zasadami).

+1X.1.2,2.3,33,34

* Rzuca i podaje jednorgcz, w miejscu i w
ruchu, oburacz do przodu, rzuca matymi
przyborami do celu. Uczestniczy w zabawach i
grach zespotowych z pitkami. Przestrzega
zasad bezpieczenstwa i wspotpracy.

Temat 139. Jak zapamietaé trudne stowka?— PZ cz.

cz.4s.18

25.88-89,7cz.45.28-29,PMcz.2s5.52, M

edukacja polonistyczna

« Cwiczenia w kreatywnym opowiadaniu o
samodzielnie wykonanej budowli, uktadaniu zdan
i pytan zgodnie z podang zasada. Rozmowa na
temat sposobOw  zapamig¢tywania trudnych
ortograficznie wyrazoéw. Cwiczenia ortograficzne
utrwalajgce pisowni¢ wyrazow z h — uktadanie
wyrazow z liter i ich przeliczanie, rozwigzywanie
diagramoéw, uzupelnianie zdan, pisownia imion z
h wielka litera. Pisanie zdania z pamieci.

«1.12,2.1,22,25,28,35,41,44,48,5.1,
6.1,6.3

» Tworzy opowiadanie, uktada zdania i pytania
zgodnie z podang zasadg. Uczestniczy w
rozmowie na temat sposobow zapamigtywania
trudnych ortograficznie wyrazow. Wykonuje
¢wiczenia ortograficzne utrwalajace pisowni¢
wyrazow z h. Pisze zdanie z pamigci.

edukacja matematyczna

* Rozwigzywanie zadan tekstowych — mnozenie w
zakresie 50, porownywanie iloczynow,
porzadkowanie liczb w ciggu rosngcym.
Doskonalenie mnozenia i dodawania w zakresie
100 w grze planszowej.

«11.2.1,2.2,2.4,3.1,3.2,3.3,6.8

* Rozwigzuje zadania tekstowe wymagajace
mnozenia w zakresie 50, porownuje iloczyny.
Doskonali umiejgtno$ci rachunkowe w
zakresie 100 w grze planszowej.

edukacja spoleczna
Omawianie zasad gry dydaktycznej w parach.

«111.1.1,1.4,1.10
* Przestrzega ustalonych zasad gry.




edukacja techniczna
* Planowanie i wykonywanie pracy przestrzennej
z materiatow z recyklingu.

*VI1.1,1.2,2.2a,b, 2.4
* Planuje i wykonuje prace przestrzenna z
materiatlow odpadowych.

edukacja muzyczna

* Nauka piosenki ,,Podworko pod chmurka”.
Rozpoznawanie glosow zwierzat. Spiewanie
r6zng barwa glosu. Improwizacja rytmiczna na
instrumentach perkusyjnych. Granie na
dzwonkach melodii ,,Wlazt kotek na ptotek” i
»Smutny kotek”.

*VII1A4,21,22,4.1

« Spiewa piosenke ,,Podworko pod chmurka”.
Rozpoznaje i nazywa glosy zwierzat.
Swiadomie réznicuje brzmienie glosu,
nasladujac glosy réznych zwierzat, Tworzy
akompaniament na instrumentach
perkusyjnych, gra na dzwonkach.

Temat 140. Nasze talenty — Z cz. 4 s. 30

edukacja polonistyczna

* Wyjasnianie pojecia talenty. Jestem w tym
dobra, jestem w tym dobry — ¢wiczenia w
autoprezentacji, wskazywanie swoich mocnych
stron. Wypowiedzi na temat zr6znicowanych
talentdow, wycigganie wnioskdw zwigzanych z
mozliwoscia korzystania z kot zainteresowan i
zaje¢ rozwijajacych zainteresowania i talenty,
tworzenie haset reklamowych. Cwiczenia w
mowieniu 1 artykulacyjne, usprawniajgce technike

wyrazistego czytania i poprawnego pisania.

«11.1,1.2,15,21,2.7,3.1,35,4.1,44,6.1,
6.3

» Wyjasnia pojecie talenty. Prezentuje swoje
talenty i wskazuje mocne strony. Wypowiada
si¢ na temat zréznicowanych talentow,
wyciaga wnioski zwigzane z mozliwoscia
korzystania z kot 1 zaje¢ rozwijajacych
zainteresowania i talenty. Wykonuje ¢wiczenia
w mowieniu i artykulacyjne, usprawniajace
technike wyrazistego czytania i poprawnego
pisania.

edukacja spoleczna
» Omawianie zasad wykonywania polecen w
grupach.

«I11.1.1,1.4,1.10
* Przestrzega ustalonych zasad, wykonujac
polecenia w grupach zadaniowych.

edukacja przyrodnicza
* Przypomnienie kierunkoéw $wiata (roza
wiatréw).

+IV.3.3
* Zna gtéwne kierunki swiata.

wychowanie fizyczne

« Cwiczenia w zwisach na drazku — ksztattowanie
sily i orientacji przestrzennej (przyjmowanie
prawidtowych pozycji do ¢wiczen, ¢wiczenia
zwinno$ciowe na drgzku, z kotem hula-hoop i z
pitka; skoki przez ling).

«1X.2.1, 2.3, 4a,c, 3.3

» Utrzymuje si¢ w zwisie na r¢kach przez 10
sekund oraz wykonuje zwis na regkach i nogach
i przesuwa si¢ w nim na krétkim odcinku.
Wykonuje skoki przez ling.

XXIX Krag tematyczny: Swiat ksiazki

Tres$ci ksztalcenia w poszczegolnych
edukacjach

* Odniesienia do podstawy programowej
* Przewidywane osiagniecia ucznia

Temat 141. Spotkanie w bibliotece — PZ cz. 2 5. 90-91, Z cz. 4 s. 31-32, PM cz. 2 5. 53-54, M cz.

4s.19

edukacja polonistyczna

* Rozwigzywanie testu sprawdzajacego
umiejetnos¢ spostrzegania szczegolow na
podstawie historyjki obrazkowej. Uktadanie
opowiadania na podstawie historyjki obrazkowej.
Poznawanie trojcztonowej kompozycji
opowiadania. Cwiczenia wzbogacajace jezyk:
tworzenie wyrazow z czastka au-, analiza
gloskowa, sylabowa i literowa wyrazow.

«1.1.1,15,21,25,28,3.2,35,4.1,44,5.1,
57,6.3

* Rozwiazuje test sprawdzajacy umiejetnosc
dostrzegania szczeg6low na podstawie
historyjki obrazkowej. Uktada opowiadanie na
podstawie historyjki obrazkowej, zna
trojcztonowa kompozycje opowiadania.
Wykonuje ¢wiczenia wzbogacajace jezyk
zgodnie z podanymi zasadami.

edukacja matematyczna

» Mnozenie przez 2, 4, 8 w zakresie 50.
Dostrzeganie zwigzku miedzy tymi dziataniami.
Rozwigzywanie zadan tekstowych wymagajacych
mnozenia.

+11.3.3,34,4.1

* Mnozy liczby przez 2, 4, 8 w zakresie 50,
dostrzega zwigzek miedzy tymi dziataniami.
Rozwigzuje zadania tekstowe wymagajace
mnozenia.

edukacja spoleczna

+111.1.1,1.3,1.10




* Przestrzeganie zasad wspotpracy podczas
wykonywania zadan i ¢wiczen w grupie.

* Przestrzega zasad zgodnej wspotpracy
podczas wykonywania zadan i ¢wiczen w

grupie.

edukacja plastyczna

» Tworzenie w grupach ilustracji do historyjki
obrazkowej — rysunek kredka, flamastrem i
otowkiem.

*Vv.2.1,28
» Tworzy w grupie ilustracje do historyjki
obrazkowej.

wychowanie fizyczne

* Gry i zabawy biezne — ¢wiczenie
indywidualnego startu wysokiego
(przygotowywanie w parach ciata do
wykonywania ruchu z dbaloscia o przyjmowanie
prawidtowych pozycji do éwiczen; biegi na
krotkich dystansach ze startu wysokiego;
powsciagliwo$¢ W ocenie sprawnosci fizycznej
innych oséb).

+1X.1.4,21,22,32,3.3

* Przyjmuje prawidtowg postawe do ¢wiczen
ksztattujacych oraz startu niskiego i
wysokiego. Sprawnie biega na krotkim
dystansie. Zachowuje powsciagliwos$¢ w
ocenie sprawnosci fizycznej rowiesnikow.

Temat 142. Od glinianej tabliczki do ksiazki elektronicznej — PZ cz. 2 s. 92-93, Z cz. 4 s. 33, PM

cz.25s.55-56,Mcz.4s. 20

edukacja polonistyczna

» Czytanie tekstu informacyjnego ,,Przodkowie
papieru”, poznawanie historii powstawania
papieru wspomagane pytaniami, wskazywanie
zalet i wad roznych materialow pismienniczych.
Uzupetnianie zdan zwigzanych z historia papieru.
Nowoczesne technologie rozwijajace
czytelnictwo. Glosne czytanie tekstu
informacyjnego ,,Przodkowie e-booka” —
poznawanie historii druku, wyjasnianie
powiedzenia Przeczytaé cos od deski do deski.
Omawianie wydarzen zwigzanych z historia
ksigzki przed wynalezieniem druku i po jego
wynalezieniu. Ukladanie zdan z rozsypanki
wyrazowej, numerowanie ich zgodnie z historig
powstawania ksigzki.

«1.1.1,1.2,21,25,3.1,33,41,44,51,6.2,
6.3

* Czyta teksty informacyjne, wypowiada si¢ na
ich temat. Zna histori¢ powstawania papieru i
druku. Uzupetnia zdania zwigzane z historig
papieru. Zna nowoczesne technologie
rozwijajace czytelnictwo. Wyjasnia znaczenie
powiedzenia Przeczytaé cos od deski do deski..
Zna wydarzenia zwigzane z powstawaniem
ksigzki przed wynalezieniem druku i po jego
wynalezieniu. Uklada zdania z rozsypanki
wyrazowej i je numeruje zgodnie z historig
powstawania ksiazki.

edukacja matematyczna

* Doskonalenie techniki mnozenia w zakresie 50.
Poznawanie roznych sposobow mnozenia przez 9,
zapisywanie obliczen czastkowych.

+11.3.3,3.4,6.9
* Mnozy liczby w zakresie 50. Zna rézne
sposoby mnozenia przez 9.

edukacja spoleczna
* Poznawanie sylwetki Jana Gutenberga — tworcy
druku.

< [11.2.7
* Wie, kim byt Jan Gutenberg.

edukacja informatyczna
* Rozwigzywanie zadan logicznych z elementami
kodowania.

*+VIL1.1,1.2,1.3
* Rozwiazuje zadania logiczno-matematyczne
bez wykorzystania komputera.

Temat 143. To dobrze, ze sg ksigzki — PZ cz. 2s. 94-95, Z cz. 4 5. 34-35,PM cz. 2s.57,M cz. 4

s. 21

edukacja polonistyczna

» Wypowiedzi na temat znaczenia ksigzek w
codziennym zyciu. Ciche czytanie opowiadania
,»Zaczytana rodzina”, samodzielne rozwigzywanie
testu sprawdzajacego jego rozumienie, pisanie
odpowiedzi na pytania. Gtosne czytanie tekstow
informacyjnych ,,Ksigzki dla kazdego”,
poznawanie rodzajow ksigzek, utrwalanie pisowni

°1.1.1,1.2,15,2.1,23,24,25,3.1,3.2,3.3,
41,4.4,48,5.6,6.3

* Wypowiada si¢ na temat znaczenia ksigzek w
codziennym zyciu. Cicho czyta opowiadanie,
samodzielnie rozwigzuje test i wykonuje
¢wiczenia sprawdzajgce jego zrozumienie.
Glosno czyta teksty informacyjne, zna rézne
rodzaje ksiazek, zapisuje tytuly ksigzek wielka




tytutow ksigzek wielka literg. Pisanie
samodzielnie wybranego tytutu ksigzki i
prezentowanie wszystkim jej tresci. Poznawanie
funkcji reklamy, pisanie krotkich form
wypowiedzi. Prezentacja przygotowanych reklam.

litera. Prezentuje innym tresci ulubionej
ksigzki. Zna funkcje reklamy, pisze krotkie
formy wypowiedzi. Prezentuje przygotowana
reklamg.

edukacja matematyczna

* Mnozenie liczby dwucyfrowej przez 2 w
zakresie 50. Budowanie wtasnych strategii
rozwigzan. Rozktad liczby dwucyfrowej na
dziesiatki i jednosci. Rozwigzywanie zadan
tekstowych z wykorzystaniem ilustracji lub
rysunku pomocniczego.

+11.2.3,3.3,3.4,4.1,6.9

* Mnozy liczby dwucyfrowe przez 2 w
zakresie 50. Rozktada liczby dwucyfrowe na
dziesiatki i jedno$ci. Rozwigzuje zadania
tekstowe z wykorzystaniem ilustracji lub
rysunku pomocniczego.

edukacja plastyczna Va2l
» Warto przeczyta¢! — ¢wiczenia w tworzeniu » Wykonuje ilustracj¢ do reklamy ulubionegj
reklamy, rysowanie ilustracji. ksigzki.

wychowanie fizyczne

* Podania i chwyty pitki w miejscu i w biegu w
grach i zabawach — ksztattowanie zrgcznoscei i
koordynacji wzrokowo-ruchowej (podania i
chwyty pitki jednoracz, znad glowy, oburacz
sprzed klatki piersiowej i dowolnym sposobem w
miejscu i w ruchu; poprawne wykonywanie
charakterystycznych elementow gier
zespotowych).

+1X.2.1,2.3,3.2,3.3,3.4

* Pewnie chwyta i celnie podaje pitkg. Dobrze
orientuje si¢ w przebiegu ¢wiczen i gier.
Poprawnie wykonuje charakterystyczne
elementy gier zespotowych.

Temat 144. Poradnik pierwszej pomocy — PZ cz. 2 s. 96-97, Z cz. 4 5. 36-37, PM cz. 25. 58, M

cz.4s.22

edukacja polonistyczna

* Dzielenie si¢ przezyciami zwigzanymi z
doznanymi urazami. Omawianie zawarto$ci
podrecznej apteczki i sposobow jej
wykorzystania. Czytanie tekstu informacyjnego
,urazy i pierwsza pomoc”, omawianie sposobow
udzielania pierwszej pomocy. Uktadanie pytan i
zdan, okreslanie rodzaju rzeczownika.

«1.1.1,1.2,15,2.1,23,3.1,33,4.1,44,5.1,
54,6.2,6.3

» Wypowiada si¢ na temat przezy¢ zwigzanych
z doznanymi urazami. Zna zawarto$¢
podrecznej apteczki i zna sposoby jej
wykorzystania. Czyta tekst informacyjny,
omawia sposoby udzielania pierwszej pomocy.
Uktada pytania i zdania zgodnie z podanymi
zasadami, okre$la rodzaj rzeczownika.

edukacja matematyczna

» Badanie wtasno$ci bryt (Sciany, krawedzie,
wierzchotki). Rozpoznawanie i nazywanie figur
geometrycznych na $cianach figur przestrzennych.

«11.5.1,6.9

* Omawia wiasnosci bryt. Rozpoznaje i
nazywa figury geometryczne na $cianach figur
przestrzennych.

edukacja spoleczna

» Omawianie zasad uczestniczenia w ¢wiczeniach
praktycznych dotyczacych udzielania pierwszej
pomocy. Wskazywanie pozytywnych zachowan
0s6b poszkodowanych i niosacych pomoc.

«II1.1.1,1.4

* Przestrzega ustalonych zasad podczas
¢wiczen praktycznych udzielania pierwszej
pomocy.

edukacja przyrodnicza

» Wyjasnianie, czym jest uraz i pierwsza pomoc,
omawianie zawartosci podrgcznej apteczki.
Udzielanie pierwszej pomocy w wypadku
pospolitych obrazen — pokaz udzielania pierwszej
pomocy i ¢wiczenia (skrecenie nogi w kostce,
ztamanie reki — bandazowanie stawu skokowego,
zaktadanie chusty trojkatnej), postepowanie na
wypadek krwotoku z nosa i zadtawienia.

*1V14,2.1,22,25

» Wie, czym jest uraz i pierwsza pomoc, zna
zawarto$¢ podrgcznej apteczki. Potrafi udzieli¢
pierwszej pomocy w wypadku pospolitych
obrazen (skrecenie nogi w kostce, ztamanie
reki) — uczestniczy w pokazie i ¢wiczeniach.
Wie, jak postapi¢ na wypadek krwotoku z nosa
1 zadtawienia.

edukacja muzyczna

*VINN14,22 47,52




* Nauka piosenki ,,Trabka gra”. Poznawanie
budowy i brzmienia trabki. Improwizacja
melodyczna wg schematu rytmicznego.
Wyrazanie muzyki srodkami plastycznymi.

« Spiewa piosenke ,, Trabka gra”. Poznaje
budowe i brzmienie trabki. Improwizuje
melodi¢ do podanego rytmu. Wykonuje
ilustracje do stuchanego utworu.

Temat 145. Zabawy mi¢dzy ksigzkami — Z cz. 4 s.

38-39

edukacja polonistyczna

* Doskonalenie umiejetnosci  kodowania i
dekodowania informaciji, odczytywanie
zakodowanych wyrazow, tworzenie wyrazow z
sylab. Utrwalanie wiedzy o réznych rodzajach
ksigzek. Rozwijanie umiej¢tnosci jezykowych i
wiadomo$ci gramatycznych metoda stacyjna.
Stowne zagadki — tworzenie w grupach tekstu
ksigzeczek. Doskonalenie  spostrzegawczosci:
dorysowywanie brakujacych elementow na
ilustracji, tworzenie zdania z podanych liter.

«1.11,1.2,21,22,31,3.2,41,44,51, 54,
55,6.3

 Koduje i dekoduje informacje, tworzy
wyrazy z sylab. Zna rozne rodzaje ksigzek.
Wykonuje polecenia doskonalace umiejetnosci
jezykowe i wiadomosci gramatyczne metoda
stacyjng. Tworzy w grupie tekst do ksigzeczek.
Dorysowuje brakujace elementy na ilustracji
zgodnie z podanymi warunkami, tworzy
zdania z podanych liter.

edukacja spoleczna
» Omawianie zasad pracy metodg stacyjng i pracy
podczas tworzenia ksigzeczki.

«1I.1.1,1.4,1.10

* Przestrzega ustalonych zasad wspotpracy
metoda stacyjng i pracy podczas tworzenia
ksigzeczki.

edukacja techniczna

» Zagadki stowne — tworzenie w grupach
ksigzeczek, faczenie elementow sktadowych za
pomoc3 tasiemki.

*VIL11,12,223a, 24
» Tworzy w grupie ksigzeczke, taczy elementy
za pomoca tasiemki.

wychowanie fizyczne

* Gry, zabawy i1 ¢wiczenia relaksacyjne na trawie
— poruszanie si¢ na czworakach, skoki, zabawy
nasladowcze i biezne (Skoki, przenoszenie
przyborow i nasladowanie zwierzat takowych;
zabawy zwinnos$ciowe, orientacyjno-porzadkowe,
rytmiczne; grupowe organizowanie zabaw i gier
ruchowych; przestrzeganie regut gier i zabaw).

+1X.2.3,2.4a,b, 31,33

* W czasie biegu wykonuje skoki i przenosi
przybory. Wykonuje ¢wiczenia zwinnosciowe.
Organizuje w grupie gry i zabawy. Respektuje
reguty gier i zabaw.

XXX krag tematyczny:

W rodzinnym kregu

Tres$ci ksztalcenia w poszczegolnych
edukacjach

» Odniesienia do podstawy programowej
* Przewidywane osiagniecia ucznia

Temat 146. Rodzinne $wictowanie — PZ cz. 2 's. 98-99, Z cz. 4 5. 40-41, PM cz. 25.59, M cz. 4 s.

23-24

edukacja polonistyczna

* Podawanie przyktadéw okazji do rodzinnych
spotkan i sposobow wspolnego swigtowania.
Wyszukiwanie w kalendarzu wybranych $wiat,
pisownia nazw §wiat wielka literg. Czytanie tekstu
B. Kosmowskiej ,,Swigteczny portret”, rozmowa
na jego temat kierowana pytaniami,
wyszukiwanie najpickniejszego fragmentu.
Opowiadanie historyjki obrazkowej z
zachowaniem zwigzkow przyczynowo-
skutkowych, ocena zachowania glownego
bohatera, wycigganie wnioskow. Poznawanie
zasad pisania podzigkowan, pisanie zwrotow
grzeczno$ciowych wielka litera, pisanie
podziekowania skierowanego do wybranej osoby.

«1.1.1,1.2,15,2.1,23,25,3.1,3.3,34,4.1,
4.3,4.4,5.7,6.3

» Wypowiada si¢ na temat okazji do
rodzinnych spotkan i sposoboéw wspdlnego
swigtowania. Wyszukuje w kalendarzu
wskazane nazwy $wiat i zapisuje je wielka
literg. Gtosno czyta tekst, wypowiada si¢ na
jego temat. Opowiada historyjk¢ obrazkowa z
zachowaniem zwigzkoéw przyczynowo-
skutkowych, ocenia zachowanie gtéwnego
bohatera, wycigga wnioski. Zna zasady pisania
podzickowan, samodzielnie konstruuje
podzigkowanie skierowane do wybranej osoby.

edukacja matematyczna
» Cwiczenia w mnozeniu liczb w zakresie 50 i

*11.1.3,2.1,2.2,24,33,41,6.3,6.8,6.9
» Mnozy w zakresie 50 i dzieli w zakresie 30,




dzieleniu w zakresie 30, uzupehianie dziatan z
okienkami. Rozwigzywanie zadan tekstowych z
wykorzystaniem rysunkéw pomocniczych,
obliczenia pieni¢zne. Doskonalenie umiejetnosci
rachunkowych podczas zabaw i gier
matematycznych.

uzupetnia dziatania z okienkami. Rozwigzuje
zadania tekstowe, korzystajac z rysunkow
pomocniczych, wykonuje obliczenia pieni¢zne.
Doskonali umiejetnosci rachunkowe podczas
zabaw i gier matematycznych.

edukacja spoleczna
» Omawianie zasad gier i zabaw matematycznych.

«1I.1.1,1.3,1.10
* Przestrzega ustalonych zasad gier i zabaw
matematycznych.

edukacja techniczna

» Wykonywanie i ozdabianie ramki do rodzinnej
fotografii z materiatow tekstylnych i
dekoracyjnych.

*VIL1.1,1.2,2.23, 24

* Wykonuje i ozdabia ramke do rodzinnej
fotografii z materiatow tekstylnych i
dekoracyjnych.

» wychowanie fizyczne

Gry i zabawy biezne, rzutne i skoczne na boisku i
w terenie (przyjmowanie podstawowych pozycji
do ¢wiczen ogodlnorozwojowych ze skakanka;
marszobieg, zabawy biezne, rzutne, skoki przez
przeszkody naturalne).

«1X.2.1,2.2,2.3,33

* Przyjmuje prawidtowe pozycje podczas
¢wiczen ogoélnorozwojowych ze skakanka.
Biega, rzuca i skacze przez przeszkody w
trakcie gier i zabaw terenowych.

Temat 147. Wyrazy, ktorych pisowni¢ trzeba zapamigta¢ — PZ cz. 2 s. 100-101, Z cz. 4 s. 42-43,

PMcz.2s.60, Mcz.45s. 25

edukacja polonistyczna

e Omawianie  ,Ilustrowanego  stowniczka
ortograficznego™”, wskazywanie zalet tworzenia
stownikéw. Pisanie z pamieci omowionych
wyrazow. Czytanie rymowanek z trudno$ciami
ortograficznymi, nauka wybranych na pamigc,
ukladanie wilasnych rymowanek, praca ze
stownikiem ortograficznym. Uzupehianie
brakujacych wyrazéw w zdaniach na podstawie
ilustracji, indywidualne pisanie kreatywnego
zakoficzenia opowiadania. Cwiczenia utrwalajace
pisowni¢ wyrazéw z rz. ,,Dyktando biegane” —
zabawa ortograficzna.

«1.1.1,1.2,15,2.1,24,26,238,3.1, 32,35
41,44,54,6.1

» Omawia ilustracje, wskazuje zalety tworzenia
ortogramow. Pisze z pamigeci omoOwione
wyrazy. Czyta rymowanki z trudno$ciami
ortograficznymi, recytuje wybrang z pamigci,
uklada wlasne rymowanki, korzysta ze
stownika ortograficznego. Uzupelnia brakujace
wyrazy w zdaniach na podstawie ilustracji,
indywidualnie pisze kreatywne zakonczenie
opowiadania. Wykonuje ¢wiczenia utrwalajace
pisowni¢ wyrazow z IZ.

edukacja matematyczna

« Ustalanie liczby jednostkowych kwadracikow w
prostokatach, kwadratach i innych figurach.
Budowanie prostokatow, kwadratow i innych
figur z jednostkowych kwadracikow zgodnie z
podanymi warunkami. Doskonalenie
spostrzegawczos$ci podczas gry ,,Tylko
prostokaty”.

+11.2.1,2.2,3.3,5.1,5.3,6.8,6.9

» Ustala liczbe jednostkowych kwadracikow w
prostokatach, kwadratach i innych figurach.
Buduje figury geometryczne z jednostkowych
kwadracikow zgodnie z podanymi warunkami.
Doskonali spostrzegawczos¢ podczas gry
matematycznej.

edukacja spoleczna
» Omawianie zasad podczas gry ,,Tylko
prostokaty” oraz zabawy ,,Biegane dyktando”.

«1.1.1,1.3,1.10
* Przestrzega ustalonych zasad podczas gier
dydaktycznych.

edukacja plastyczna
* Rysowanie ortogramow do stowniczka
ortograficznego.

*V.21,26
* Rysuje ilustracje do stowniczka
ortograficznego.

edukacja informatyczna
* Rozwigzywanie zadan logicznych z elementami
kodowania.

*+VIL1.1,1.2,1.3
* Rozwiazuje zadania logiczno-matematyczne
bez wykorzystania komputera.

Temat 148. Prawa dziecka — PZ cz. 2 s. 102-103,

Zcz.4s.44,PMcz. 2s.61, M cz. 4 5. 26-27

edukacja polonistyczna
* Glosne czytanie tekstow informacyjnych J.

+1.1.1,1.2,15,21,23,25,3.1,33,4.1,43,
5.1,6.2,6.3




Krzyzanek ,,Prawa matych i duzych”, omawianie
kazdego prawa. Swobodne wypowiedzi na temat
codziennych obowigzkow. Rozmowa na temat
0sOb i miejsc pomocnych dzieciom, poznawanie
zadan Rzecznika Praw Dziecka. Cwiczenia w
ustalaniu wazno$ci podstawowych praw dziecka.
Odkodowywanie  zaszyfrowanych  informacji
(tworzenie wyrazéw z sylab) 1 uzupelnianie
zdania.

* Glosno czyta teksty informacyjne, omawia
poznane prawa. Wypowiada si¢ na temat
swoich codziennych obowigzkéw oraz osob i
miejsc pomocnych dzieciom w zyciowych
problemach. Omawia podstawowe zadania
Rzecznika Praw Dziecka. Wykonuje
¢wiczenia, ustalajac waznos$¢ podstawowych
praw dziecka. Odkodowuje zaszyfrowane
informacje i uzupetnia zdania.

edukacja matematyczna

* Rozwigzywanie zadan tekstowych na podstawie
analizy ilustracji, wykonywanie tatwych obliczen
pienieznych i zegarowych wykorzystywanych w
zyciu codziennym. Analiza tekstu
matematycznego — wyszukiwanie istotnych
informacji, uzupetnianie brakujacych danych.

+11.3.2,34,4.1,42,6.3,6.4,6.9

* Rozwigzuje zadania tekstowe, wykonuje
fatwe obliczenia pieni¢zne i zegarowe.
Analizuje tekst opowiadania matematycznego,
wyszukuje w nim istotne informacje, uzupetnia
brakujace dane.

edukacja spoleczna
» Cwiczenia i zabawy wizualizacyjne doskonalace
wspotprace i komunikacje w grupie.

«I.1.1,1.3,1.4,1.10

* Uczestniczy w ¢wiczeniach i zabawach
doskonalgcych wspotprace i komunikacje w
grupie.

edukacja przyrodnicza
» Poznawanie zadan Rzecznika Praw Dziecka.

«Iv.21
* Zna podstawowe zadania Rzecznika Praw
Dziecka.

edukacja plastyczna
* llustrowanie wybranego prawa dziecka.

*V.21,26
» Wykonuje ilustracje do wybranego prawa
dziecka.

wychowanie fizyczne

* Gry i zabawy rzutne — ksztattowanie zrecznosci i
celnosci (rzuty pitka na rozne odleglosci i
wysokosci; przenoszenie przyborow zakonczone
rzutem do celow umieszczonych w réznych
miejscach; ksztalttowanie obowigzku
przestrzegania ustalonych zasad gier i zabaw).

+1X.2.2,2.3,33

» Wykonuje rzuty pitka na r6zne odlegtosci.
Cwiczy celnosé rzutow do celow
umieszczonych na réznych wysoko$ciach i w
roznych odlegtosciach. Przestrzega ustalonych
zasad gier i zabaw.

Temat 149. Swiat dziecka — PZ cz. 2 s. 104-105, Z cz. 4 s. 45, PM cz. 2 s. 62-63, M cz. 4 5. 28

edukacja polonistyczna

,Portrety dzieci” — poznawanie wybitnych
portrecistow i ich dziel, wyszukiwanie informacji
z dostepnych zroédet. Wypowiedzi na temat
portretow W pamiatkach rodzinnych.
Uzupehianie zdan na temat ,,Portretu czworga
dzieci artysty” J. Matejki na podstawie obejrzanej
reprodukcji. Cwiczenia w autoprezentacji z
wykorzystaniem pytan i wyrazen pomocniczych.
Stuchanie wiersza T. Kubiaka ,Niedaleko i
daleko” czytanego przez nauczyciela. Dzielenie
si¢ swoimi pomystami na §wictowanie 1 czerwca.
Nauka wybranego fragmentu wiersza na pamig¢ i
recytacja utworu.

°1.1.1,1.2,15,2.1,26,3.1,33,4.1,4.2,6.2
» Wyszukuje informacje na temat poznanych
wybitnych portrecistow i ich dziet.
Wypowiada si¢ na temat wartosci portretow,
jako pamiatek rodzinnych. Uzupetnia zdania
na temat ,,Portretu czworga dzieci artysty”
Jana Matejki. Dokonuje autoprezentacji z
wykorzystaniem pytan i wyrazen
pomocniczych. Stucha wiersza czytanego
przez nauczyciela, recytuje wybrany fragment
z pamigci. Dzieli si¢ swoimi pomystami na
swigtowanie 1 czerwca.

edukacja matematyczna

» Wprowadzenie pojecia dekagram.
Przypomnienie warto$ci nominatéw uzywanych
na odwaznikach, ktore sa w uzyciu, poznawanie
wyrazen dwumianowanych. Uzywanie okreslen
kilogram, dekagram, gram. Obliczanie wagi

*11.3.2,34,4.1,6.7,6.9

» Uzywa okreslen kilogram, dekagram, gram.
Zna warto$ci nominalow uzywanych na
odwaznikach, ktére sa w uzyciu, rozumie
wyrazenia dwumianowane. Wykonuje
obliczenia wagowe. Odmierza potrzebne ilosci




r6znych produktow. Odmierzanie potrzebne;j
ilosci produktéw za pomoca wagi szalkowej lub
kuchennej.

produktow za pomocg wagi.

edukacja spoleczna
» Omawianie zasad tworzenia gry planszowej o
treSciach przyrodniczych i jej rozgrywanie.

*11.1.1,1.3,1.4,1.10
* Przestrzega ustalonych zasad tworzenia gry
planszowej i podczas jej rozgrywania.

edukacja przyrodnicza
» Tworzenie gry planszowej — rozwijanie i
utrwalanie wiedzy o przyrodzie $wiata.

*Iv.1.1,13,1.7,3.3
* Rozwija wiedzg o przyrodzie $wiata podczas
tworzenia gry planszowej.

edukacja plastyczna

» Poznawanie wybitnych portrecistow i ich dziet
oraz poje¢ oryginal, kopia, reprodukcja.
Malowanie portretu farbami plakatowymi.

*VvV.22,31,32,33

* Zna nazwiska wybitnych portrecistow i ich
wybrane dzieta. Zna pojecia oryginal, kopia,
reprodukcja. Maluje portret farbami
plakatowymi.

edukacja informatyczna
» Wyszukiwanie informacji o wybranych
portrecistach i ich obrazéw.

* VIL3.3,5.3
» Korzysta z zasobow internetu, wyszukujac
informacje potrzebne do wykonania zadania.

edukacja muzyczna

* Nauka piosenki ,,Gdyby stonce byto stodkie”.
Realizacja akompaniamentu do piosenki za
pomoca gestodzwickow. Wyrazanie muzyki
srodkami plastycznymi. Granie na dzwonkach
refrenu piosenki.

*VIIL.2.2,3.2,4.1,5.2

« Spiewa piosenke ,,Gdyby stofice byto
stodkie”. Wykonuje w parze akompaniament
gestodzwickowy do piosenki. Tworzy
ilustracj¢ plastyczng do muzyki. Gra na
dzwonkach refren piosenki.

Temat 150. Lubimy mite niespodzianki — Z cz. 4 s.

46-49

edukacja polonistyczna
* Ogloszenie klasowego Dnia Niespodzianek.

Powtarzanie i utrwalanie umiej¢tnosci i
wiadomo$ci  ortograficznych ~ w  zakresie
poprawnej pisowni i wiedzy gramatycznej

(rzeczownik, czasownik, rodzaje zdan). Czy to
juz umiem? — sprawdzanie wiedzy i umiejetnosci
z  zakresu  edukacji  polonistycznej i
przyrodniczej. Utrwalanie wiedzy o rdéznych
formach wypowiedzi i rozwijanie umiejetnosci
ich konstruowania.

*1.1.1,1.2,15,21,3.2,33,4.1,4.2,4.3,4.4,
45,52,54,5.7,6.3

» Wykonuje w grupie i indywidualnie
polecenia utrwalajace zdobyte umiejetnoscei i
wiadomosci ortograficzne w zakresie
poprawnej pisowni, rozpoznawania
rzeczownikow i czasownikow. Wykonuje
¢wiczenia sprawdzajace umiejetnosc czytania
ze zrozumieniem. Zna rozne formy
wypowiedzi i rozwija umiej¢tnosé ich
konstruowania.

edukacja spoleczna

» Omawianie zasad pracy indywidualnej i w
grupach. Ocenianie stopnia opanowania
zdobytych wiadomosci i umiejetnoscei,
wskazywanie swoich mocnych stron.

*111.1.1,1.3,1.4,1.10

* Zna zasady pracy indywidualnej i w grupach.
Ocenia stopien opanowania zdobytych
wiadomosci 1 umiejetnosci, wskazuje swoje
mocne strony.

edukacja przyrodnicza
» Rozwigzywanie minitestu z wiedzy o
srodowisku spoteczno-przyrodniczym.

*IV.1.1,1.2,1.7,2.2,25,211
* Sprawdza stopien opanowania wiadomosci W
formie minitestu.

wychowanie fizyczne

« Cwiczenia zwinno$ciowe w zabawach
ruchowych na czworakach i skocznych
(przyjmowanie podstawowych pozycji podczas
¢wiczen z woreczkami, poruszanie si¢ na
czworakach ze zmiang kierunku i tempa ruchu;
skoki jednonéz i obundz ze zmiang tempa,
kierunku, pozycji ciata).

+1X.2.1,2.2,2.3,2.4b

* Przyjmuje podstawowe pozycje do ¢wiczen.
Wykonuje ¢wiczenia zwinnoSciowe.
Uczestniczy w zabawach skocznych i na
czworakach.

XXXI krag tematyczny: Wazne sprawy

Temat 151. Opinie i rady innych — PZ cz. 2 s. 106—

4s.29-30

107, Z cz. 4 5. 50-51, PM cz. 2 s. 64-65, M cz.




edukacja polonistyczna

* Wspdlne definiowanie pojgé opinie, rady.
wyshuchanym
opowiadaniem M. Kapelusz ,Przyjecie dla
wszystkich”. Wypowiedzi na temat warto$ci
wyrazanych opinii i rad udzielanych przez inne
dzieci lub dorostych — na podstawie opowiadania,
ilustracji i wihasnych doswiadczen; odgrywanie
W  pisaniu
wyrazow z Z na koncu (ubezdzwigcznienie w
pisania
zaproszen, wskazywanie elementéw koniecznych
umiejetnosci
opowiadania tworczego, wykonywanie rysunkow

Rozmowa inspirowana

scenek dramowych. Cwiczenia

wyglosie). Utrwalanie umiejetnosci

w  zaproszeniu. Ksztaltowanie

pomocniczych — praca w grupach.

«1.1.1,1.3,21,23,24,25,28,3.3,34,3.5
41,44,46,49,54,56,5.7,6.3

* Rozumie poj¢cia opinie, rady. Wypowiada
si¢ na temat wystuchanego opowiadania.
Rozumie warto$¢ wyrazanych opinii i rad
udzielanych przez innych, odgrywa scenki
dramowe. Wykonuje ¢wiczenia doskonalace
pisowni¢ wyrazow z Z na koncu wyrazu.
Wskazuje elementy konieczne w zaproszeniu.
Konstruuje w grupie opowiadanie tworcze,
opracowuje plan wypowiedzi w formie
rysunkéw pomocniczych.

edukacja matematyczna

* Liczenie setkami do 1000, poréwnywanie liczb,
obliczenia pieni¢zne. Odczytywanie i zapisywanie

liczb (pelnych setek).

«11.2.1,2.2,2.4,6.3

* Liczy setkami do 1000, poréwnuje liczby,
wykonuje obliczenia pieni¢gzne. Odczytuje i
zapisuje liczby (pelne setki).

edukacja spoleczna
« Ocenianie sytuacji, w ktorych warto kierowac

si¢ wlasnym zdaniem, oraz tych, w ktorych lepiej

skorzysta¢ z rad innych oso6b. Omawianie zasad
wspoOlpracy podczas konstruowania tworczego
opowiadania.

+111.1.1,1.3,1.4,1.10

* Ocenia sytuacje, w ktorych warto kierowac
si¢ wlasnym zdaniem, oraz tych, w ktorych
lepiej skorzysta¢ z rad innych osob.
Przestrzega zasad wspolpracy podczas
konstruowania tworczego opowiadania.

edukacja plastyczna
» Rysowanie ilustracji do opowiadania.

*V.21,26
» Wykonuje rysunki do opowiadania.

wychowanie fizyczne
* Gry i1 zabawy biezne — bieg szybki na krotkim
dystansie (przygotowywanie organizmu do

¢wiczen bieznych; biegi indywidualne, w parach i

sztafetowe). Zachowanie powsciagliwosci w
ocenie sprawnosci innych osob.

+1X.1.4,23,3.2,3.3

* Sprawnie pokonuje krotki dystans w biegach
indywidualnych, zespotowych i sztafetowych.
Zachowuje powsciggliwos¢ w ocenie
sprawnos$ci kolezanek i kolegow.

Temat 152. Z kulturg na ty — PZ cz. 2 s. 108-110,

Zcz.4s.52-53,PMcz.25s.66, Mcz. 4s.31

edukacja polonistyczna

» Omawianie sytuacji przedstawionych na
kolejnych ilustracjach historyjki obrazkowej (w
formie komiksu). Wypowiedzi na temat
wlasciwego zachowania si¢ w muzeum — na
podstawie historyjki obrazkowej i wlasnych
doswiadczen. Ciche czytanie opowiadania,

samodzielne rozwigzywanie testu sprawdzajgcego

jego rozumienie, zapisywanie wniosku.

Odgrywanie scenek dramowych prezentujacych
wlasciwe i niewlasciwe zachowania w wybranych

miejscach publicznych. Adresowanie koperty z
zastosowaniem skrotow adresowych. Pisownia
wyrazow z ch.

*1.1.1,1.2,21,23,24,27,3.1,3.2,33,4.1,
43,44,45,48,6.3

» Omawia kolejne ilustracje historyjki
obrazkowej, uczestniczy w rozmowie na temat
zasad obowigzujacych w muzeum. Wypowiada
si¢ na temat doswiadczen zwigzanych z
pobytem w muzeum. Cicho czyta krotki tekst i
rozwigzuje test sprawdzajacy jego
zrozumienie. Przedstawia w scenkach
dramowych wtasciwe i niewlasciwe
zachowania w wybranych miejscach
publicznych. Poprawnie adresuje koperte i
stosuje skroty adresowe. Wykonuje ¢wiczenia
utrwalajgce pisownie wyrazow z ch.

edukacja matematyczna
* Przeliczanie setek, porownywanie liczb,
tworzenie ciagdw rosnacych i malejacych.

Obliczanie sum i roznic w zakresie 1000 typu 300

+ 100, 500 — 300. Obliczenia pieni¢zne.

*11.2.2,2.4,3.2,6.9

* Przelicza setki, porownuje liczby, uktada
liczby w ciggu rosngcym i malejagcym. Oblicza
sumy i réznice typu 300 + 100, 500 — 300.
Wykonuje obliczenia pieniezne.

edukacja spoleczna

«111.1.1,1.4




* Respektowanie norm zachowania si¢ w
miejscach publicznych (np. muzeum, kino, teatr,
park, plaza, zoo). Poznawanie zasady
nienaruszalno$ci cudzej korespondencji.

* Zna i rozumie konieczno$¢ stosowania
obowiazujacych norm zachowania si¢ w
miejscach publicznych. Zna i rozumie zasade
nienaruszalno$ci cudzej korespondenc;ji.

edukacja techniczna

» Wykonanie przedmiotu uzytkowego (koperty) z
wykorzystaniem potaczen nieroztacznych (lub
technikg origami) zgodnie z podang instrukcja.

*VI1.1.2,2.23, 2.2C

» Wykonuje koperte z wykorzystaniem
polaczen nieroziacznych lub technikg origami
zgodnie z podang instrukcja.

edukacja informatyczna
* Stworzenie programu, w ktorym duszek
opowiada histori¢ oraz zmieniaja si¢ tla.

*VIL2.1

* Tworzy skrypt w programie Scratch, w
ktérym duszek opowiada historig.
Wykorzystuje zmiany tta w programie.

Temat 153. Przystosowanie ptakow do lotu — PZ cz. 2 s. 111, Z cz. 4 s. 54-55, PM cz. 2 s. 67, M

cz.4s. 32

edukacja polonistyczna

* Glosne czytanie tekstu informacyjnego,
wypowiedzi na jego temat. Stuchanie mitu o
Dedalu i Ikarze. Rozmowa na temat mitu,
wyciaganie wniosku. Przeksztalcanie zdan
pojedynczych w zdania ztozone za pomoca
spojnikoéw dlatego, bo, poniewaz, wiec, przecinek
przed podanymi spojnikami. Pisownia nazw
ptakow z 9, u, rz, z, ch, h. Uzupetnianie i
wyjasnianie przystow z nazwami ptakow.

*1.1.3,2.3,3.3,4.1,43,44,45,53,56,6.1

» Wypowiada si¢ na temat gtosno
przeczytanego tekstu informacyjnego. Shucha
mitu o Dedalu i Ikarze, wypowiada si¢ na jego
temat, wyciaga wnioski. Przeksztatca zdania
pojedyncze w ztozone za pomocg podanych
spojnikow, poprawnie stosuje w nich
przecinek. Poprawnie zapisuje nazwy ptakow z
0, u, rz, z, ch, h. Uzupelnia i wyjasnia
popularne przystowia o ptakach.

edukacja matematyczna

* Odczytywanie, zapisywanie i porownywanie
pelnych setek, obliczanie ich sumy i roznicy.
Obliczenia wagowe — porzadkowanie wagi
zwierzat w ciggu rosngcym. Rozwigzywanie
zadan tekstowych — obliczenia pieni¢zne.

*11.2.2,2.4,3.2,4.1,6.3,6.7

* Odczytuje, zapisuje i porownuje petne setki,
oblicza ich sume i r6znice. Wykonuje
obliczenia wagowe. Rozwigzuje zadania
tekstowe wymagajace obliczen pieni¢znych.

edukacja przyrodnicza

* Poznawanie zwierzat latajacych i ich
przystosowan do latania. Poznawanie ptasich
rekordzistow — analizowanie ciekawostek ze
$wiata zwierzat. Wykonywanie doswiadczenia
wyjasniajacego znaczenie tlenu w procesie
spalania i wytwarzania energii.

*1V.1.1,1.2,13,14,16,3.3,3.7

* Rozpoznaje i nazywa zwierzeta latajace i
omawia ich przystosowanie do lotu. Wyciaga
whnioski z do$wiadczenia wyjasniajacego
znaczenie tlenu w procesie spalania i
wytwarzania energii.

edukacja plastyczna
* Projektowanie maszyny latajacej —
wykonywanie rysunku.

*V.2.1,2.6
» Wykonuje projekt maszyny latajacej w
formie rysunku.

wychowanie fizyczne

* Gry i1 zabawy ze wspotzawodnictwem na boisku
szkolnym — skoki, biegi, sztafeta z przeszkodami
(naskoki w czasie gry w gume, skok w dal z
miejsca i z rozbiegu, sztafeta z pokonywaniem
przeszkod). Wtasciwe zachowanie si¢ w
przypadku wygranej i przegranej. Przestrzeganie

regul gier i zabaw.

«1X.2.2,2.3,3.2,33

» Skacze w dal dowolnym sposobem,
wykonuje naskoki podczas gry w gume.
Pokonuje w biegu przeszkody. Radzi sobie w
sytuacji wygranej i przegranej. Przestrzega
zasad gier i zabaw.

Temat 154. Dlaczego plotka szkodzi? — PZ cz. 2 s.

cz.45s.33-35

112-113, Z cz. 4 s. 56-57, PM cz. 2 5. 68, M

edukacja polonistyczna
» Wskazywanie utworéw J. Brzechwy z nazwami

ptakéw w tytule. Stuchanie wiersza J. Brzechwy

«1.1.1,1.3,14,2.1,23,2.7,28,3.1,3.2,33,
3.4,41,42,46,55,5.7,6.2
* Shucha wiersza czytanego przez nauczyciela,




,»Ptasie plotki” czytanego przez nauczyciela,
wyszukiwanie najzabawniejszego fragmentu i
fragmentéw o duzym tadunku emocjonalnym.
Czytanie wiersza z podziatem na role.
Wypowiedzi na temat mechanizmow
powstawania plotki i jej szkodliwosci.
Porzadkowanie wyrazéw w kolejnosci
alfabetycznej, wyszukiwanie w wierszu rymow,
¢wiczenia jezykowe wzbogacajace stownictwo.
Ciche czytanie ze zrozumieniem. Uktadanie i
pisanie zdan opisujacych zigbe.

wyszukuje w nim wskazane fragmenty. Czyta
wiersz z podziatem na role. Wypowiada si¢ na
temat mechanizmoéw powstawania plotki i jej
szkodliwosci. Porzadkuje wyrazy w kolejnosci
alfabetycznej, wyszukuje w wierszu rymy,
wykonuje ¢wiczenia jezykowe wzbogacajace
stownictwo. Wykonuje ¢wiczenia wymagajace
cichego czytania ze zrozumieniem. Uktada i
pisze zdania opisujace zigbe.

edukacja matematyczna

* Rozwigzywanie ztozonych zadan tekstowych, w
tym wymagajacych obliczen pienigznych.
Obliczanie rzeczywistej odlegtosci miedzy
obiektami wskazanymi na ilustracji. Czy to juz
umiem? — sprawdzanie wiedzy i umiejetnosci
(obliczanie petnych setek, obliczenia pieni¢zne,
zegarowe, wagowe, obliczanie pojemnosci,
rozwigzywanie zadan tekstowych, kodowanie i
odkodowywanie budowli przestrzennych).

«11.2.2,24,3.2,41,5.1,5.2,6.3,6.7,6.3

* Rozwiazuje ztozone zadania tekstowe, w tym
wymagajace obliczen pienieznych. Oblicza
rzeczywista odlegto$¢ migdzy obiektami.
Wykonuje zadania utrwalajace wiadomosci i
umiejetnosci z zakresu obliczania petnych
setek, obliczen pieni¢znych, zegarowych,
wagowych, pojemnosci, rozwigzywania zadan
tekstowych, kodowania i odkodowywania
budowli przestrzennych.

edukacja spoteczna
* Szkodliwo$¢ plotki w zgodnym funkcjonowaniu
W grupie.

«111.1.1,1.3,1.4
* Zna konsekwencje i szkodliwo$¢ plotki w
zgodnym funkcjonowaniu w grupie.

edukacja muzyczna

* Nauka piosenki ,,Bo co moze maty czlowiek”.
Poznanie budowy i brzmienia kontrabasu.
Improwizacja ruchowa. Granie na dzwonkach
melodii ,,Mam chusteczke haftowana”.

*VII14,22,31,41

« Spiewa piosenke ,,Bo co moze maty
cztowiek”. Poznaje budowe i brzmienie
kontrabasu. Improwizuje ruch do muzyki. Gra
na dzwonkach.

Temat 155. Nasze zachowanie — Z cz. 4 s. 58-59

edukacja polonistyczna

* Kilkuzdaniowe wypowiedzi na temat trudnosci z
zaangazowaniem si¢ w zabawe — na podstawie
wystuchanego rozdzialu ksigzki M.
Jaworczakowej ,Jacek, Wacek i1 Pankracek”,
ilustracji i wilasnych doswiadczen. Omawianie
ilustracji, odgrywanie 16l w scenkach dramowych
— Oomawianie ich ze zwrdceniem uwagi na uczucia
i emocje. Znaczenie i stosowanie w zdaniach
wyrazow okreslajacych cechy.

«1.1.1,1.2,1.3,2.1,23,24,2.7,3.3,4.1,4.2,
44,45,55,56,6.3

* Wypowiada si¢ na temat trudnosci z
zaangazowaniem si¢ w zabawe na podstawie
wystuchanego fragmentu ksigzki. Omawia
ilustracje, odgrywa swoja role w scenkach
dramowych i je omawia. Wyjasnia znaczenie
wyrazow okreslajacych cechy i je stosuje w
zdaniach.

edukacja spoleczna

» Odgrywanie rol w scenkach dramowych —
uswiadomienie konsekwencji wynikajacych z
ostracyzmu. Ocenianie wlasnego zachowania wg
podanego Klucza.

«1I1.1.1,1.4,1.10

» Uczestniczy w scenkach dramowych i
rozumie konsekwencje wynikajace z
ostracyzmu. Ocenia wlasne zachowanie wg
podanego Klucza.

edukacja plastyczna

» Wycinanie, przyklejanie i konstruowanie
elementow potrzebnych do wykonania makiety
zamku.

*V.23,24,26
* Przygotowuje elementy potrzebne do
wykonania makiety zamku.

edukacja techniczna

* Projektowanie, planowanie i wykonywanie w
grupach makiety zamku. Wykorzystanie potaczen
roztacznych i nieroztgcznych.

*VIL1.1,13,14,22ab

* Uczestniczy w grupowym projektowaniu,
planowaniu i wykonywaniu makiety zamku z
wykorzystaniem potaczen roztacznych i
nieroztgcznych.




wychowanie fizyczne

* Lekkoatletyka, ksztalttowanie wytrzymatosci,
odpoczynek po wysitku — zabawy terenowe
(poruszanie si¢ na czworakach, pokonywanie w
biegu przeszkod naturalnych lub sztucznych, bieg
z wysokim unoszeniem kolan, bieg w zmiennym
tempie, przej$cia rownowazne, Wyskoki
dosiezne).

+1X.1.4,2.2,2.3,2.4b,2.6,3.3

* Przygotowuje ciato do wysitku fizycznego i
zna sposoby odpoczynku po wysitku
fizycznym. Wykonuje naprzemienny bieg i
marsz przeplatany ¢wiczeniami w terenie.
Pokonuje przeszkody terenowe.

XXXII krag tematyczny:

Cata Polska jest pickna

Tresci ksztalcenia w poszczegolnych
edukacjach

* Odniesienia do podstawy programowej
* Przewidywane osiagniecia ucznia

Temat 156. Od morza do Tatr — PZ cz. 2's. 114-115, Z cz. 4 s. 60-61, PM cz. 2s. 69-70, M cz. 4

s. 36

edukacja polonistyczna

» Omawianie tekstow informacyjnych ,,R6zne
regiony Polski”, wyjasnianie poje¢ region, gwara.
Cechy charakterystyczne i tradycje r6znych
regionow Polski, podpisywanie ilustracji
wlasciwymi nazwami, uzupetnianie zdan,
ogladanie filméw edukacyjnych zwigzanych z
tematem. Pisownia nazw geograficznych wielka
literg (uzupelnianie brakujacych liter w wyrazach,
czytanie i pisanie zdan utworzonych z ciagu liter).

«1.1.1,1.2,15,2.1,23,41,44,4.8,6.2,6.3
* Wypowiada si¢ na temat wystuchanych
tekstow informacyjnych, wyjasnia pojecia
region, gwara. Wskazuje cechy
charakterystyczne i tradycje réznych regionow
Polski, podpisuje ilustracje wtasciwymi
nazwami, uzupetnia zdania, oglada filmy
edukacyjne zwigzane z tematem. Wykonuje
¢wiczenia ortograficzne utrwalajgce pisownig
nazw geograficznych wielka litera.

edukacja matematyczna

 Odczytywanie i zapisywanie liczb
trzycyfrowych. Wskazywanie setek, dziesiatek i
jednosci w liczbie trzycyfrowej. Porzadkowanie
liczb trzycyfrowych rosnaco i malejaco.
Rozwiazywanie zagadek matematycznych.

«11.2.1,2.2,2.3,2.4,6.8,6.9

* Odczytuje i zapisuje liczby trzycyfrowe.
Wskazuje setki, dziesiatki i jednosci w liczbie
trzycyfrowej. Porzadkuje liczby trzycyfrowe
rosnaco i malejaco. Rozwiazuje zagadki
matematyczne.

edukacja spoleczna
» Rozmowa na temat kultywowania tradycji
regionalnych.

«111.2.5
* Wypowiada si¢ na temat tradycji
regionalnych.

edukacja przyrodnicza
* Podziat Polski na regiony i wskazywanie ich na
mapie fizycznej Polski.

+1v.3.1,3.2
* Zna nazwy regionow Polski i wskazuje je na
mapie fizycznej Polski.

wychowanie fizyczne

* Gry i1 zabawy ruchowe z pitka na boisku
szkolnym — rzuty i chwyty pitki. Wyscigi w
parach z przenoszeniem pitki, gra druzynowa
»Dwa ognie”. Zabawa biezna.

+1X.2.2,2.3,3.3,34,35

* Uczestniczy w zabawach i grach
zespotowych z pitkami. Wykonuje prawidtlowo
podania pitki do partnera jednoracz i oburacz.

Temat 157. Niezwykle gory — PZ cz. 2 s. 116-117,

Zcz.4s.62-63,PMcz.2s.71, Mcz. 4s. 37

edukacja polonistyczna

* Glo$ne czytanie tekstu informacyjnego

,» Tatrzanski Park Narodowy”, udzielanie
odpowiedzi na pytania do tekstu, notowanie
najwazniejszych informacji na mapie mysli.
Rozmowa na temat szlakéw turystycznych, zasad
zachowania si¢ w parkach narodowych,
omawianie znaczenia piktogramow
przygotowanych dla turystow, notowanie
informacji na mapie mysli. Wypowiedzi na temat
gorskiej przyrody, roslin i zwierzat, ktore sa pod
ochrong. Uktadanie zagadek na temat tatrzanskich
zwierzat.

*1.1.1,1.2,15,21,23,25,3.1,3.3,34,4.1,
43,44,48,5.1,6.2,6.3

» Odpowiada na pytania do gtosno
przeczytanego tekstu informacyjnego

., Tatrzanski Park Narodowy”. Wyjasnia
przyczyny tworzenia parkow narodowych.
Omawia zasady zachowania si¢ W parkach
narodowych i znaczenie piktograméw
przygotowanych dla turystow.




edukacja matematyczna

* Zapisywanie i odczytywanie liczb
trzycyfrowych. Dodawanie i odejmowanie
petych setek i dziesigtek w zakresie 1000,
dostrzeganie analogii w obliczeniach. Dopetnianie
do podanej liczby, rozktad liczby na sktadniki —
obliczenia pieni¢zne, rozwigzywanie zadan
tekstowych, w tym wymagajacych obliczen
pienieznych.

°11.2.1,2.2,2.3,24,3.2,34,4.1,6.3,6.8,6.9
* Zapisuje i odczytuje liczby trzycyfrowe.
Dodaje i odejmuje setki i dziesiatki w zakresie
1000, dostrzega analogie w obliczeniach.
Dopetnia do podanej liczby, rozktada liczby na
sktadniki. Rozwiazuje zadania tekstowe, w
tym wymagajace obliczen pieni¢znych.

edukacja spoleczna «I1.1.1
» Poznawanie zasad zachowania si¢ w parkach * Zna zasady zachowania si¢ w parkach
narodowych. narodowych.

edukacja przyrodnicza

» Wyjasnianie, czym sg parki narodowe i jakie sa
przyczyny ich zaktadania. Poznawanie gorskiej
przyrody. Omawianie poje¢ rosliny i zwierzeta
chronione, pomnik przyrody. Przygotowanie i
przeprowadzenie konkursu przyrodniczego.

«IV.1.1,12,14,1.7,2.10,2.11,3.2,3.3

» Wie, czym sg parki narodowe i jakie sg
przyczyny ich zaktadania. Zna przyktady
zwierzat i roslin wystepujacych w Tatrach.
Rozumie pojecia rosliny i zwierzeta chronione,
pomnik przyrody.

edukacja plastyczna

» ,,Unikalna przyroda Tatr” — tworzenie w grupie
folderu Tatrzanskiego Parku Narodowego
prezentujacego gorska przyrode i przedstawianie
wynikow pracy.

*V.21,26
» Tworzy w grupie folder Tatrzanskiego Parku
Narodowego.

edukacja informatyczna
» Tworzenie programu, w ktorym duszek
opowiada histori¢ oraz zmieniajg si¢ tla.

*VIL2.1

 Tworzy skrypt w programie Scratch, w
ktorym duszek opowiada historig.
Wykorzystuje zmiany tta w programie.

Temat 158. Nadmorskie legendy — PZ cz. 2's. 118-119, Z cz. 4 5. 64-65, PM cz. 25. 72, M cz. 4

s. 38-39

edukacja polonistyczna

* Glosne czytanie legendy H. Zdzitowieckiej
,Bursztynowa korona”, o0cena post¢gpowania
glownego bohatera 1 konsekwencji  jego
zachowania. Przypomnienie cech legendy.
Ustalanie kolejnosci wydarzen i opowiadanie 0
przygodach Mikotajka. Pisownia nazwy Morze
Battyckie wielka literg. Pisownia nazw zjawisk
przyrodniczych mala litera.

«1.1.1,1.2,15,2.1,23,25,3.1,3.3,34,4.1,
43,44,48,54,6.2,6.3

Glosno czyta tekst legendy, ocenia
postepowania gtownego bohatera i omawia
konsekwencje jego zachowania. Zna cechy
legendy. Ustala kolejno$¢ wydarzen i
opowiada o przygodach Mikotajka. Poprawnie
zapisuje nazwe Morze Battyckie i pisze nazwy
zjawisk przyrodniczych mala litera.

edukacja matematyczna

* Przypomnienie pojecia obwdd. Mierzenie
obwodu figur r6znymi miarkami. Rysowanie figur
o okreslonych obwodach. Szacowanie i obliczanie
obwodu figur. Intuicyjne budowanie pojecia skala
(powickszanie i pomniejszanie figur, obliczanie
wymiaréw rzeczywistych).

*11.2.2,3.2,3.4,5.1,5.2,5.3,6.6

* Zna pojecie obwod. Mierzy obwody figur
réznymi miarkami. Rysuje figury o podanych
obwodach. Szacuje i oblicza obwody figur.
Powigksza i pomniejsza figury, oblicza ich
wymiary rzeczywiste.

edukacja spoleczna
* Poznawanie legendy zwigzanej z nazwa
mikotajka nadmorskiego.

«I11.2.1
* Zna legende zwigzang z nazwg mikotajka
nadmorskiego.

edukacja przyrodnicza

» Wskazywanie granic Polski, zwrocenie uwagi na
granice morska i miasta nadmorskie.
Przeprowadzenie konkursu ,,Przyroda ukryta w
legendzie” — poznawanie ro$lin i zwierzat

«IV.1.1,1.2,1.7

» Wskazuje granice Polski, granice morska i
miasta nadmorskie. Zna i podaje nazwy roslin i
zwierzat wystgpujacych nad Baltykiem.




wystepujacych nad Battykiem.

edukacja plastyczna

* ,,Mozaika” — projektowanie pracy plastyczno-
technicznej z wykorzystaniem réznych
materiatow.

*V.21,23,26,28
* Projektuje prace plastyczno-techniczng z
wykorzystaniem réznych materiatow.

edukacja techniczna

* ,,Mozaika” — wykonanie pracy plastyczno-
technicznej o tematyce marynistycznej z réznych
materiatow.

*VIL1.1,1.2 223,24

» Wykonuje prace plastyczno-techniczng o
tematyce marynistycznej z r6znych
materiatow.

wychowanie fizyczne

» Skok w dal z miejsca — ksztattowanie skocznosci
(skok w dal z miejsca zakonczony ladowaniem w
przysiadzie podpartym; biegi w r6znym tempie i
kierunku; rzuty i chwyty pitki w miejscu i w
biegu).

+1X.2.2,2.3,33

* Skacze w dal z miejsca i laduje w
przysiadzie. Biega w zmiennym tempie i
kierunku. Sprawnie rzuca pitkg z miejsca i w
biegu.

Temat 159. Ciekawe regiony Polski — Kaszuby — PZ cz. 2 's. 120-121, Z cz. 4 s. 66-67, PM cz. 2 s.

73,Mcz.4s.40

edukacja polonistyczna

* Poznawanie brzmienia gwary regionu Kaszub z
wykorzystaniem piosenki ,,Kaszubskie nuty”.
Glos$ne czytanie tekstu informacyjnego ,,Na
Kaszubach”, udzielanie odpowiedzi na pytania
sprawdzajace jego zrozumienie. Opisywanie
symboliki koloréw i wzoréw uzywanych w
hafcie kaszubskim. Ustne i pisemne
opisywanie stroju kaszubskiego na podstawie
ilustracji. Cwiczenia gramatyczne utrwalajace
stosowanie liczebnikow we wlasciwej formie.

°+111,12,15,21,25,31,3.2,3.3,34,41,
42,44,48,5.4,6.2,6.3

* Shucha piosenki wykonanej w gwarze
regionalnej Kaszub. Gtosno czyta tekst
informacyjny, odpowiada na pytania
sprawdzajace jego zrozumienie. Opisuje
symbolike koloréw i wzoréw uzywanych
w hafcie kaszubskim. Ustnie opisuje stroj
kaszubski na podstawie ilustracji, uzupetnia
opis stroju meskiego. Wykonuje ¢wiczenia
utrwalajace stosowanie liczebnikoéw.

edukacja matematyczna

« Cwiczenia w odczytywaniu i zaznaczaniu
wskazan zegara. Odczytywanie informacji z
rozktadu jazdy pociggéw i autobusow,
szacowanie czasu podrézy, obliczenia zegarowe.

*11.4.1,6.4,6.6,6.9

* Odczytuje i zaznacza godziny i minuty na
zegarze. Odczytuje informacje z rozktadu
jazdy, szacuje czas podrdzy, wykonuje
obliczenia zegarowe.

edukacja przyrodnicza
 Wskazywanie Kaszub na mapie Polski.

«1V.3.2
» Wskazuje Kaszuby na mapie Polski.

edukacja plastyczna

» Wskazywanie roznicy walorowej w zakresie
jednej barwy. Kolorowanie symetrycznej
cze$ci wzoru kaszubskiego.

*V.1l1c, 2.1

» Nazywa roznice walorowe w zakresie jednej
barwy. Koloruje symetryczng cze¢$¢ wzoru
kaszubskiego.

edukacja techniczna
» Wykonywanie laleczki z welny zgodnie ze
stowna instrukcja.

*VIL1.1,1.2,2.23,b, 2.4
* Wykonuje laleczke z wetny zgodnie ze
stowna instrukcja.

edukacja muzyczna

* Nauka piosenki ,,To nasza ojczyzna”. Granie na
dzwonkach melodii ,,Pojedziemy na tow”.
Spiewanie i tanczenie trojaka.

* Stuchanie i §piewanie piosenki ,,Kaszubskie
nuty”.

*VINNL.2.2,3.7,4.1

« Spiewa piosenke ,,To nasza ojczyzna”. Gra
na dzwonkach melodi¢ ,,Pojedziemy na tow”.
Spiewa i tanczy trojaka. Stucha piosenki
wykonanej w gwarze regionalnej Kaszub.

Temat 160. Szanujemy przyrode na wakacyjnych szlakach — Z cz. 4 s. 68-69

edukacja polonistyczna

* Wypowiedzi na temat atrakcyjnego spedzenia
wakacji w miejscu zamieszkania — tworzenie
mapy mysli. Przypomnienie zasad

*11.1,1.2,21,25,41,43,44,51,6.2,6.3
» Wypowiada si¢ na temat atrakcyjnego
spedzenia wakacji w miejscu zamieszkania.
Wymienia zasady obowigzujace turystow w




obowiazujacych turystow w parkach narodowych
— na podstawie ilustracji i wtasnych doswiadczen;
uzupehnianie tekstu dialogu. Opracowanie w
grupach zbioru zasad obowigzujacych w réznych
miejscach letniego wypoczynku (morze, gory,
miasto, jezioro, wycieczki krajoznawcze piesze i
rowerowe). Uktadanie i pisanie pytan na
podstawie mapki turystycznej.

parkach narodowych, uzupetnia tekst dialogu.
Opracowuje w grupie zbior zasad
obowiazujacych w réznych miejscach letniego
wypoczynku. Uktada i pisze pytania na
podstawie mapki turystycznej.

edukacja przyrodnicza
* Przypomnienie numeru alarmowego 112 i
sytuacji, w ktérych nalezy z niego korzystac.

«1V.22
* Zna numer alarmowy 112 i wie, kiedy nalezy
z niego korzystac.

wychowanie fizyczne

» Zabawy i ¢wiczenia z pitkg — odbijanie pitki o
$ciang i chwytanie, koztowanie (rzucanie,
chwytanie, odbijanie pitki, przeskoki przez pitke
w ruchu, koztowanie w miejscu, marszu i biegu)

+1X.2.3,3.3,34,35

» Uczestniczy w zabawach i grach
zespotowych z pitkami. Wykonuje prawidlowo
rzuty pitki, koztowanie w miejscu i w ruchu.

XXXIII krag tematyczny: Zegnamy szkole na dwa miesiace

Tresci ksztalcenia w poszczegolnych
edukacjach

* Odniesienia do podstawy programowej
* Przewidywane osiggniecia ucznia

Temat 161.Bezpiecznie odpoczywamy — PZ cz. 2
cz.4s.41

S.122-123,Z cz.4s.70-71,PMcz. 2s. 74, M

edukacja polonistyczna

* Zespotowe tworzenie listy wakacyjnych
kierunkow wypraw. Rozmowa inspirowana
wierszem M. Przewozniaka ,,Glupawki”,
odpowiedzi na pytania do tekstu. Praca z tekstem
informacyjnym ,,Rady na wakacje” utrwalajacym
prawidlowe zachowania — redagowanie w grupach
rad zwigzanych z bezpieczenstwem podczas
wakacji. Utrwalanie wiadomos$ci gramatycznych —
wyszukiwanie w wierszu zdan rozkazujacych i
pytajacych, nazwy czynnosci o znaczeniu
przeciwnym, utrwalanie wiadomosci o
rzeczowniku. Odgrywanie scenek dramowych
prezentujacych zachowanie podczas spotkania z
nieznajomym.

«1.1.1,1.2,15,2.1,25,28,3.1,3.3,34,4.1,
44,52,54,55,5.7,6.2,6.3

» Tworzy listg wakacyjnych kierunkoéw
wypraw. Uczestniczy w rozmowie
inspirowanej wierszem, odpowiada na pytania
do niego. Czyta tekst informacyjny, redaguje
w grupie zdanie na temat bezpiecznych
wakacji. Wyszukuje w wierszu i zapisuje
zdania rozkazujace i pytajace, podaje hazwy
czynnos$ci o0 znaCzeniu przeciwnym, grupuje
rzeczowniki. Odgrywa scenki dramowe
prezentujace zachowania podczas spotkania z
nieznajomym.

edukacja matematyczna

» Tworzenie diagramow shupkowych w poziomie i
w pionie. Kodowanie informacji w diagramach i
odczytywanie z nich danych, wyciagganie
wnioskow.

+11.4.1,4.2,6.8,6.9

* Tworzy diagramy stupkowe. Koduje
informacje na diagramach i odczytuje z nich
dane, wyciaga wnioski.

edukacja spoleczna

» Omawianie zasad grupowej pracy podczas
opracowywania zasad obowigzujacych w roznych
miejscach letniego wypoczynku.

+111.1.1,1.4,1.10
* Przestrzega zasad podczas pracy grupowej.

edukacja przyrodnicza
* Przypomnienie zasad prowadzenia bezpiecznych
obserwacji przyrodniczych.

«1V.1.1,14,1.7,25,28,211
* Zna zasady prowadzenia bezpiecznych
obserwacji przyrodniczych.

wychowanie fizyczne

» Samodzielne wykonywanie ¢wiczen
przygotowujacych do wysitku fizycznego. Gry i
zabawy zwinnos$ciowe i rzutne realizowane w
obwodzie stacyjnym (biezne z przenoszeniem
woreczkéw, skoczne na pitce gimnastycznej,

+1X.1.4,2.2,23,31,32,33

» Samodzielnie przygotowuje ciato do
wykonywania ruchu. Biega, skacze i rzuca do
celu nieruchomego. Samodzielnie wymysla
zabawy dla kolezanek i kolegow, zwracajac
uwage na ich bezpieczenstwo.




rzutne do celu nieruchomego). Wymyslanie i
organizowanie bezpiecznych gier i zabaw
(propozycji na wakacje).

Temat 162. W wakacyjnym nastroju — PZ cz. 2 s. 124-125, Z cz. 4 s. 7273, PM cz. 25. 75, M cz.

4. 42-43

edukacja polonistyczna

» Swobodne wypowiedzi na temat miejsc, w
ktorych mozna nocowac w czasie wakacji. Glosne
czytanie opowiadania ,,Nocna przygoda”, ustne i
pisemne odpowiedzi na pytania sprawdzajace
rozumienie tekstu. Cwiczenia w opowiadaniu z
zachowaniem trdjcztonowej kompozycji i
konstruowaniu kreatywnego zakonczenia
omawianej przygody. Utrwalanie wiadomosci o
czasowniku — stosowanie czasownikow w liczbie
pojedynczej i mnogiej. Okreslanie nastroju i
emocji dominujacych w czasie wakacji.

+11.1,1.2,15,21,23,25,3.1, 33,34, 35,
41,43,44,54,56,6.3

* Podaje propozycje miejsc, w ktorych mozna
nocowac w czasie wakacji. Glos$no czyta
opowiadanie, odpowiada ustnie i pisemnie na
pytania sprawdzajace rozumienie tekstu. Zna
trojcztonowg kompozycje opowiadania,
opowiada o przygodach bohateréw i
konstruuje kreatywne zakonczenie omawianej
przygody. Wie, co to jest czasownik, stosuje
czasowniki w liczbie pojedynczej i mnogiej,
okresla nastr6j dominujacy w czasie wakacji.

edukacja matematyczna

* Uktadanie i rozwigzywanie zadan
wymagajacych mnozenia na podstawie ilustracji.
Kodowanie i czytanie zakodowanych informaciji,
obliczanie sumy kilku liczb w zakresie 100.
Obliczenia pieni¢zne zgodnie z podanym
warunkiem. Rozwigzywanie zadan ztozonych
zwigzanych z codziennymi sytuacjami.

+11.3.2,3.3,4.1,6.3,6.9

* Dostrzega i analizuje problem matematyczny
w codziennych sytuacjach, uktada i rozwiazuje
zadania wymagajace mnozenia. Koduje i
odkodowuje informacje, oblicza sumg kilku
liczb w zakresie 100. Wykonuje obliczenia
pieniezne. Rozwiazuje zadania ztozone.

edukacja techniczna

* ,,M¢j tajemniczy namiot” — projektowanie i
wykonywanie pracy przestrzennej z roznych
materiatow.

*VIL1.1,1.2,2.23,b, 2.4
* Projektuje i wykonuje prace przestrzenng z
wykorzystaniem ré6znych materiatow.

edukacja informatyczna
» Rozwigzywanie zadan sprawdzajacych wiedze z

klasy drugiej.

* VIL3.1

* Postuguje si¢ komputerem lub innym
urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami
zewnetrznymi, wykonujac zadanie. Postuguje
si¢ udostepniong mu technologia zgodnie z
ustalonymi zasadami.

Temat 163. Wakacyjne wedrowki — PZ cz. 2 s. 12
S. 44-45

6-127,7Zcz.4s.74,PMcz. 2s. 7677, M cz. 4

edukacja polonistyczna

» Rozwigzywanie krzyzowki wprowadzajacej do
tematu zaje¢, rozmowa na temat przydatnosci
kompasu kierowana pytaniami. Rozmowa na
temat glosno przeczytanego tekstu
informacyjnego ,,Tropimy kierunki $§wiata”.
Uzupelnianie zdan na podstawie obserwacji w
terenie, pisownia nazw glownych kierunkow
Swiata.

«1.1.1,1.2,15,2.2,23,3.1,3.3,4.1,43, 4.4,
6.3

* Omawia, do czego stuzy kompas.Wypowiada
si¢ na temat glo$no przeczytanego tekstu
informacyjnego. Uzupetnia zdania na
podstawie obserwacji w terenie, poprawnie
zapisuje nazwy glownych kierunkow $wiata.

edukacja matematyczna

* Zastosowanie zdobytej wiedzy i umiej¢tnosci W
rozwigzywaniu probleméw matematycznych:
uzupetnianie okienek, dodawanie i odejmowanie
w zakresie 100, porownywanie sum i roznic,
rozwigzywanie zadan ztozonych z zastosowaniem
poznanych dziatan i wymagajacych obliczen
pienigznych, obliczanie obwodu prostokata,

*11.2.3,24,3.2,3.3,4.1,5.1,5.3,6.9

* Potrafi zastosowac¢ zdobyta wiedz¢ i
umiejetnosci W Czasie rozwigzywania
probleméw matematycznych: uzupetnia
okienka, dodaje i odejmuje w zakresie 100,
poréownuje sumy i réznice, rozwigzuje zadania
ztozone z zastosowaniem poznanych dziatan i
wymagajace obliczen pienieznych, oblicza




analizowanie i uzupetnianie danych w diagramie.

obwad prostokata, analizuje i uzupeliania
dane w diagramie.

edukacja spoleczna
Omawianie zasad prowadzenia obserwacji w
terenie.

«II.1.1,1.4,1.10
* Przestrzega ustalonych zasad podczas
prowadzenia obserwacji w terenie.

edukacja przyrodnicza

» Wyznaczanie kierunkoéw $wiata réznymi
sposobami (kompas, stonce, obserwacje
przyrodnicze) — zajecia w terenie.

*1vV.1.2,16,3.1,3.2,33,36

» Wyznacza kierunki §wiata za pomoca
kompasu, stonca oraz na podstawie obserwacji
przyrodniczych w terenie.

wychowanie fizyczne

* Letnia Olimpiada Sportowa — druzynowe
rozgrywanie konkurencji sportowych na boisku
szkolnym, sportowa rywalizacja (gry biezne,
skoczne i z prowadzeniem pitki; samodzielne
wykonywanie ¢wiczen ogdlnorozwojowych i
korekcyjnych). Ksztattowanie wlasciwej postawy
w ocenie sprawnosci fizycznej kolezanek i
kolegdw oraz wygranej i przegranej.

+1X.15,2.2,23,2.7,3.2

* Ma $§wiadomos¢ znaczenia systematycznos$ci
w treningach. Samodzielnie wykonuje
¢wiczenia ogdlnorozwojowe i korekcyjne.
Sprawnie biega, skacze i prowadzi pitke.
Zachowuje powsciggliwos¢ w ocenie
sprawnosci fizycznej kolezanek i kolegéw oraz
wlasciwie reaguje na wygrang i przegrana.

Temat 164. Ruszamy w podr6z po Polsce — Kaszuby — Z cz. 4 5. 75, PM cz. 2 5. 78, M cz. 4 s. 46

edukacja polonistyczna

» Tworzenie skojarzen do podanych wyrazow.
Zabawa utrwalajaca umiejetno$¢ pakowania si¢ na
wakacje — okreslanie przydatnosci roznych
przedmiotéw w czasie wakacji. Doskonalenie
umiejetnosci uczenia si¢ z wykorzystaniem mapy
— grupowe wyszukiwanie informacji o
wskazanym regionie Polski. Indywidualne
tworzenie mapy mysli na podstawie obejrzanego
filmu edukacyjnego o krajobrazach Polski.

«1.1.1,1.2,15,2.1,23,25,3.1,34,4.1,4.2,
44,6.2,6.3

» Wskazuje i omawia przydatno$¢ roznych
przedmiotow w czasie wakacyjnych podrézy.
Potrafi wykorzysta¢ mape mysli w procesie
uczenia sie, w grupie wyszukuje informacje o
wskazanym regionie Polski. Indywidualnie
tworzy mape¢ mysli na podstawie obejrzanego
filmu edukacyjnego o krajobrazach Polski.

edukacja matematyczna

* Budowanie strategii rozwigzywania problemow
z wykorzystywaniem gier logicznych.
Sprawdzanie umiejetnosei logicznego myslenia
oraz zastosowania poznanych wiadomosci i
umiejetnos$ci w rozwigzywaniu problemow.

+11.2.4,3.3,6.8,6.9

* Uczestniczy w rozwigzywaniu problemow
matematycznych i buduje wlasne strategie ich
rozwigzywania podczas gier logicznych.
Korzysta ze zdobytych wiadomosci i
umiejetnosci logicznego myslenia.

edukacja przyrodnicza

» Poszerzenie wiedzy o Polsce z wykorzystaniem
filmu edukacyjnego ,,Wedrowki z mapg —
krajobrazy Polski”.

*+1v.3.1,3.2,33

* Korzysta z filméw edukacyjnych w celu
poszerzenia wiedzy o krajobrazach Polski.

edukacja plastyczna

* Ruszamy w podré6z po Polsce, wigc pakujemy
plecaki — grupowe wykonywanie pracy
plastycznej w formie mapy mysli.

*+V.21,23,26
* Wykonuje w grupie prace plastyczng w
formie mapy mysli.

edukacja muzyczna

* Nauka piosenki ,,Niech zyjg wakacje”.
Realizacja schematu rytmicznego. Wykonywanie
tanca do piosenki. Granie na dzwonkach melodii
,Kolysanka”. Przypomnienie wybranych piosenek
z catego roku szkolnego.

*VINNL.2.2,2.4,31,4.1

« Spiewa piosenke ,,Niech zyja wakacje”.
Realizuje dowolny schemat rytmiczny.
Wykonuje taniec do piosenki. Gra na
dzwonkach. Spiewa kilka poznanych piosenek.

Temat 165. Wiele si¢ nauczylisSmy — PZ ¢z. 2's. 128-129, Z cz. 4 5. 76-77

edukacja polonistyczna

* Rozmowa na temat wiadomosci i umiejetnosci
zdobytych w klasie drugiej. Powtorzenie
poznanych zasad ortograficznych: pisownia

*1.1.1,1.2,15,21,25,28,3.1,35,4.1,4.2,
43,4.4,45,48,5.1,5.2,54,55,5.7,6.3

» Zna zasady ortograficzne w zakresie pisowni
wyrazow z h, z, rz, 6 wymiennym, z




wyrazow z h, z, rz, 6 wymiennym, z
zakonczeniami -owka, -6w, pisownia wyrazow
wielkg litera i z utratg dzwigcznosci.
Przypomnienie zasad pisania krotkich form
uzytkowych, wiadomosci o glosce i literze,
spolgtoskach i samogloskach oraz poznanych
dwuznakach 1 spotgtoskach miekkich.
Utrwalanie techniki skutecznego uczenia si¢
(mapa mysli). Cwiczenia w opisywaniu
przedmiotow i tworzeniu kreatywnych
opowiadan. Powtorzenie wiadomosci o zdaniu —
rodzaje zdan, rzeczowniki i czasowniki.
Wykorzystanie zdobytych wiadomosci i
umiejetnosci polonistycznych w grze planszowe;.

zakonézeniami -owka, -ow, pisowni wyrazow
wielka litera i z utratg dzwigcznosci.

Zna zasady pisania krotkich form uzytkowych.
Wie, co to jest gloska, litera, spotgtoska,
samogtoska, rozpoznaje i nazywa dwuznaki i
spotgtoski migkkie. Korzysta z samodzielnie
wykonanych i prezentowanych mapy mysli.
Opisuje wskazany przedmiot i tworzy o nim
kreatywne opowiadanie. Rozpoznaje rodzaje
zdan, wskazuje rzeczowniki i czasowniki.
Wykorzystuje zdobyte wiadomosci i
umiejetnosci polonistyczne w grze planszowe;j.

edukacja spoleczna

» Omawianie zasad wykonywania zadan w parze i
zadan grupowych. Omawianie zasad
wykorzystania gry planszowej utrwalajacej
poznane wiadomos$ci i umiejgtnosci
polonistyczne.

«111.1.1,1.3,1.10

* Przestrzega zasad zgodnej wspotpracy
podczas wykonywania zadan w parze i w
grupie. Przestrzega ustalonych zasad gry
planszowej utrwalajacej poznane wiadomosci i
umiejetnosei polonistyczne.

wychowanie fizyczne

* Rzuty i chwyty pitki — ¢wiczenia, gry i zabawy
indywidualne i zespotowe (bieg potaczony z
rzutem do celu ruchomego i statego; podania i
chwyty pitki w miejscu i w ruchu; przestrzeganie
regut gry zespotowej z pitka).

+1X.2.2,2.3,3.3,34

» Sprawnie rzuca i chwyta pitke.
Celnie rzuca pitka do celu ruchomego i
nieruchomego. Przestrzega reguly gry
zespolowej z pitka.




